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III FERIA CIENTÍFICA CHAPINGO

Del 5 al 7 de noviembre de 2025

No. Id Actividad Descripción de la actividad Modalidad Dirigida a
Duración de la sesión 

(minutos)
Cupo Ruta Stand o lugar Ubicación

1 25010 Sala 1 de la Energía: "El origen de la energía y

la Primera Ley de la Termodinámica".

Consiste en una sala oscura que contiene un sistema solar de 6.5 metros de longitud, con iluminación LED, en la sala se tiene

audio ambiental que explicará el origen de la energía solar y los principios básicos de su generación por fusión nuclear y su

transporte hasta nuestro planeta. En la pared frontal se presentan 6 imágenes en marcos de 95X65cm de acrílico con luz LED

independiente que explican la Ley de Conservación de la Energía, mostrando su origen en el Sol y sus transformaciones hasta su

uso final como electricidad. Las dimensiones de la sala deben ser de 10m de largo por 5 metros de ancho para capacidad de

hasta 30 asistentes. 

Exposición guiada Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

5 30 1 - Rojo Carpa 1 Instalaciones de la

Feria

2 25011 Sala 2 de la Energía: "Energías Fósiles y

Cambio Climático". 

Consiste en una sala oscura para presentación de 3 maquetas interactivas de 2m x 2m sobre las energías fósiles: 1) Plataforma

petrolera, 2) Mina de carbón, 3) Yacimiento de gas natural. En la cara frontal se presentará un video de 1 minuto con

reproducción continua con proyector y audio ambiental que describe imágenes de sensibilización sobre las problemáticas

ocasionadas por el calentamiento global. 

Exposición guiada Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

7 30 1 - Rojo Carpa 2 Instalaciones de la

Feria

3 25012 Sala 3 de la Energía: "Tecnologías de las

Energías Renovables"

Es una sala con iluminación en donde se exhiben equipos tecnológicos de energías renovables, de forma concreta, clara y breve

se explica la importancia, costo económico y aplicaciones de: 1) sistema fotovoltaico interconectado a la red de la CFE. 2)

sistema fotovoltaico autónomo con sistema de baterías. 3) deshidratador solar comercial de tipo indirecto. 4) deshidratador

solar de policarbonato ampliado para uso agrícola. 5) Sistema eólico de eje vertical para aplicaciones residenciales. 6) Sistema de

concentración solar parabólico para cocción de alimentos en zonas rurales. Así como un mapa de México de 2.5 metros de largo

donde se resalta la ubicación del recurso solar y eólico para que los asistentes reconozcan su potencial uso. 

Exposición guiada Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

8 30 1 - Rojo Carpa 3 Instalaciones de la

Feria

4 25013 Sala 4 de la Energía: "Ahorro de la Energía". Consiste en una sala iluminada con 2 rompecabezas de 2m de largo cada uno acerca de los métodos de ahorro de la energía en

las escuelas y en el hogar para concientizar a los asistentes. Así como de una zona de premios en donde habrá una dinámica para

formular un cuestionario al grupo asistente acerca del contenido de las 4 salas, y el estudiante perteneciente al grupo en turno

que obtenga mayor puntaje se hará ganador de un premio simbólico de dulce o souvenir de la Feria. 

Exposición guiada Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

10 30 1 - Rojo Carpa 4 Instalaciones de la

Feria

5 25017 GENERA ENERGIA CON PRODUCTOS DEL

CAMPO

En esta sala se busca que los asistentes que entren harán experimentos produciendo energía. Podrán cargar su celular generar

luz con focos con productos del campo como es el limón, papa, jitomate, plantas, generados de la tierra y se montará un

escenario con ambientación de la naturaleza, con una dinamica donde en cada mesa habra un encargado de guiar a los

asistentes en como hacer para que el fruto genere energia y se pueda encender el foco o haga girar el ventilador . 

Experimentos Preescolar, Primaria, Secundaria 10 20 1 - Rojo 18 Instalaciones de la

Feria

6 25018 MUSEO INTERACTIVO LANISAF El Museo Interactivo del Laboratorio Nacional de Investigación y Servicio Agroalimentario y Forestal (LANISAF) es un espacio que

permitirá a los visitantes vivir una nueva experiencia con la difusión de la luz, diferentes tipos de energías, módulos interactivos

como:  Energía en movimiento: del sonido a la luz, descomposición de energía luminosa, energía cinética entre otras.

Museo Interactivo Primaria, Secundaria 20 40 3 - Naranja 56, 57, 64 y 65 Instalaciones de la

Feria

7 25029 Mi primer Fungi: Energía de la Biomasa Los asistentes conocerán y practicarán una forma de generación de energía a partir de Biomasa poco difundida. Se les explicará

a los participantes del taller como la generación de energía a partir de hongos, puede darle un valor agregado y una mayor vida

de anaquel a los hongos que se cosechan en sustratos. Los asistentes sembrarán sus propios hongos, por inoculación de micelio

en un sustrato a base de cartón, hojarasca, excremento de caballo en frasccos de vidrio reutililzados. A partir de esta biomasa se

genera el hongo, y el sustranto restante se convierte en composta de alta calidad.

Taller Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

10 20 1 - Rojo Carpa 3 Instalaciones de la

Feria

8 25061 Inteligencia Artificial en la Agricultura La actividad educativa busca que los participantes comprendan la aplicación de la inteligencia artificial en la agricultura a través

de experiencias prácticas y creativas. Comenzarán identificando tecnologías agrícolas con y sin IA mediante tarjetas con

imágenes de equipos como tractores antiguos, drones o sensores de humedad. Luego, aprenderán cómo la IA detecta

enfermedades en los cultivos clasificando fotos de hojas sanas y enfermas, y jugarán con la aplicación Quick, Draw.

Posteriormente, entrenarán un modelo de IA en línea para reconocer frutas o plantas, usando imágenes o frutas artificiales. Para

fomentar la creatividad, dibujarán su propio robot agrícola inteligente con funciones como riego, cosecha o detección de

problemas. Además, conocerán proyectos reales de IA en el campo mediante prototipos con Arduino y sensores, y finalmente,

aplicarán lo aprendido diseñando su propia propuesta de robot agrícola con IA, integrando conocimiento y creatividad.

Juegos interactivos Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Público en general

45 15 2 - Verde Carpa 5 Instalaciones de la

Feria

9 25129 LABERINTO La actividad consiste en que los participantes deben recorrer un laberinto respondiendo a una serie de preguntas en diferentes

puntos del recorrido. Cada respuesta correcta les proporcionará una pista o indicación que los ayudará a elegir el camino

correcto para avanzar y finalmente salir del laberinto. Si la respuesta es incorrecta, deberán buscar otra pregunta o pista hasta

encontrar la solución correcta para continuar. De esta manera, el laberinto combina la resolución de preguntas enfocadas a los

temas de la feria científica con la búsqueda estratégica de la salida.

Demostración de

prototipos

Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

30 30 5 - Amarillo Campo Agrícola San Juan Campo Agrícola

Experimental

10 25130 MACROTÚNEL La visita guiada a los macrotúneles consistirá en un recorrido por diversas áreas donde se cultivan distintos tipos de plantas y

hortalizas bajo condiciones controladas. Durante el paseo, se explicará el funcionamiento de los macrotúneles, las técnicas de

cultivo utilizadas y los beneficios agrícolas que aportan. Al concluir la visita, se entregará a cada participante un presente

especial, que será un girasol cultivado en los mismos macrotúneles, como símbolo del crecimiento y cuidado que reciben los

cultivos en estas instalaciones.

Visita guiada Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

30 30 5 - Amarillo Campo Agrícola San Juan Campo Agrícola

Experimental

11 25151 Drones autónomos al servicio de la ciencia, la

seguridad y la agricultura

En esta actividad, los visitantes podrán conocer cómo los drones Enterprise integran inteligencia artificial y autonomía avanzada

para ejecutar misiones en distintos ámbitos. A través de demostraciones en tiempo real, se mostrarán sus aplicaciones en

seguridad, búsqueda y rescate, así como en agricultura de precisión, donde los equipos realizan mediciones instantáneas de

parcelas agrícolas y evaluar el vigor de los cultivos.

Además, se presentarán ejemplos de detección automática de objetos de interés en entornos industriales, ilustrando cómo la

inteligencia artificial permite a los drones identificar personas, vehículos o equipos de manera autónoma, contribuyendo a la

eficiencia y seguridad operativa.

Esta experiencia permitirá al público observar cómo la combinación de innovación y aprendizaje automático está transformando

la forma en que interactuamos con nuestro entorno.

Taller Licenciatura, Posgrado, Técnico 60 20 9 - Café INSTALACIONES DE LA FERIA, 

POR LOS ESTACIONAMIENTOS, 

ESTÁ POR DEFINIRSE EL LUGAR

Instalaciones de la

Feria

12 25001 Show de ciencia Interactiva Se hará un Show de ciencia interactivo. Se desarrollarán de 5 a 7 experimentos, en una duración de 55 minutos por Show. Está

dirigido a niños, adolescentes y adultos, padres de familia y maestros. Los experimentos son divertidos, se explican de manera

técnica, además se fomenta la participación del público, con preguntas para que desarrollen sus hipótesis explicativas de los

experimentos y fenómenos que se irán presentando. Se rfealizará en el espacio designado para tal caso, la audiencia por Show es

de entre 100 y 300 personas, y dependerá del escenario que me proporcionen los organizadores de la feria. Así se requerirá de

un equipo de audio para que se pueda cubrir correctamente al número de personas esperadas en el Show (de 100 a 300).

Participaré los tres días de la feria (5, 6 y 7 de noviembre). El horario solicitado es de 11:00 am a 11:55 am para los tres shows,

de preferencia.

Obra de teatro Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

55 300 1 - Rojo Escenario principal Instalaciones de la

Feria

Actividades sombreadas en azul es necesario reservar. 1 de 17
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13 25002 Huella de Luz: Descifrando Nuestras Ciudades

con la Ayuda de la Inteligencia Artificial e

Imágenes Satelitales 

En esta actividad exploraremos cómo la luminosidad nocturna ("huella de luz" que dejan nuestras ciudades) revela secretos

ocultos sobre cómo vivimos. Usando imágenes satelitales, le vamos a pedir a la Inteligencia Artificial que genere el código

necesario para poder medir la luminosidad de nuestro hogar, transformamos simples fotos nocturnas en mapas inteligentes. 

Programación en IA

generativa

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

45 15 7 - Azul Laboratorio de cómputo de 

DICEA

Laboratorio de

cómputo de DICEA

14 25003 El Gran Reto de la Energía Inteligente En parejas se deberán armar rompecabezas y, la primera de estas en concluir la actividad deberá elegir una imagen sorpresa (la

cual guardará relación con el tema de la energía limpias y renovables además de las IA); una vez destapada la imagen, deberán

explicar su uso o aplicaciones en la vía cotidiana, posteriormente el equipo expositor complementará lo dicho con información

relacionada al tema, su uso ético y la responsabilidad que tenemos con el medio ambiente.

Juegos interactivos Primaria 30 20 3 - Naranja 55 Instalaciones de la

Feria

15 25004 La ruleta de la suerte: tírale con energIA A partir de una ruleta con ocho categorías asociadas a un color, se establecerán preguntas que deberán responder

correctamente o se solicitará a los chicos que realicen alguna actividad; las categorías serán sobre: usos cotidianos de la energía,

permios, castigos, ejemplo de impacto ambiental, aspectos positivos, aspectos negativos, tipos de energía, categoría libre.

Juegos interactivos Primaria, Secundaria 30 30 3 - Naranja 55 Instalaciones de la

Feria

16 25005 El bIAngo de las TICCAD y la IA La actividad consiste en generar los tableros y la ruleta del bingo con materiales caseros, cada numero considerado en el bingo

tendrá una pregunta asociada a temas que permitan explicar la IA, es decir, su historia, utilidad, uso ético, limitaciones,

aplicaciones y retos que se transformarán en premios o castigos hasta que el primer equipo exclame ¡bIAngo!

Juegos interactivos Secundaria, Bachillerato 30 30 3 - Naranja 55 Instalaciones de la

Feria

17 25006 Lotería de la energÍA Diseñaremos una lotería sobre los diferentes tipos de energías que existen, haciendo hincapié en las energías limpias; esta se

jugara en los tarjetones clásicos del juego, pero las imágenes se sustituirán por gráficos referentes al tema. Al momento de

"cantar" las cartas se dará una breve explicación respecto a los conceptos principales del tema, personajes importantes, etc

Juegos interactivos Preescolar, Primaria, Público en

general

30 30 3 - Naranja 55 Instalaciones de la

Feria

18 25007 Cerebros eléctricos Se realizarán preguntas que corresponden a diversas categorías (objeto, persona, verbo, ejemplo, premio, castigo) y se realizarán

preguntas al público participante, ya sea de opción múltiple, dicotómicas, abiertas o de razonamiento para que pueda darse una

revisión breve a los temas de la feria; se jugará en equipos o parejas y al final, gana quien acumule más tarjetas y haya obtenido

el mayor número de respuestas correctas. Las personas ganadoras se harán acreedoras a un premio.

Juegos interactivos Bachillerato, Licenciatura 30 30 3 - Naranja 55 Instalaciones de la

Feria

19 25008 Robo-cop Esta actividad está pensada para preescolares a los cuales se les entregará la imagen de un robot para que lo iluminen mientras

la expositora les explica que es la inteligencia artificial, porque debemos tener cuidado y responsabilidad al utilizarla, para que

nos sirve en la vida cotidiana y que impacto tiene en la vida del ser humano; durante la dinámica se les cuenta una historia breve

y se les hacen preguntas, al finalizar la actividad se pueden llevar su dibujo y los niños que respondan las preguntas se llevan un

dulce por haber participado en la actividad.

Taller Preescolar 30 30 3 - Naranja 55 Instalaciones de la

Feria

20 25009 GuIAme: aprendiendo juntos Se montará una exposición relacionada con la temática de la feria en los muros del estand y se guiara a los participantes en una

explicación detallada sobre cómo ha evolucionado el mundo y con ello las IA además de las energías, la idea es que las personas

hagan consciencia respecto a la importancia de nuestras acciones en el planeta, el como usar de manera responsable estas

herramientas y recursos para que el impacto sea positivo y no a la inversa

Exposición guiada Público en general 30 30 3 - Naranja 62 Instalaciones de la

Feria

21 25014 Exploradores del Tecuitlatl: La Misión del Lago Los niños se convertirán en pequeños exploradores del Tecuitlatl, descubriendo los secretos de la espirulina, un superalimento

ancestral del Lago de Texcoco de la siguiente forma:

1. Memorama del Tecuitlatl – Juego de memoria donde los participantes deberán unir palabras e imágenes relacionadas con la

espirulina, reforzando sus conocimientos sobre sus nutrientes, beneficios y legado cultural.

2. Rompecabezas del Tecuitlatl – Actividad colaborativa en la que los niños armarán un rompecabezas gigante que revela

información sobre la espirulina, mientras aprenden sobre su valor nutritivo, cultural y sustentable trabajando en equipo.

Las dos actividades tienen como objetivo aprender de manera divertida y participativa sobre la espirulina, combinando memoria,

creatividad y trabajo en equipo.

Juegos interactivos Primaria 20 15 3 - Naranja 54 Instalaciones de la

Feria

22 25015 La luz y los insectos: un mundo bajo otra

mirada

Los insectos ven el mundo a través de sus ojos compuestos formados por muchas lentes diminutas llamadas ommatidios, cada

omatidio contribuye a una pequeña parte de la imagen final, formando un "mosaico" de información que el cerebro del insecto

interpreta como una sola imagen, lo que les permite detectar movimiento a alta velocidad y, en algunos casos, ver el mundo en

360 grados. En este taller los estudiantes experimentaran con el uso de caleidoscopios el tipo de imagen que se forma a través

de un ojo compuesto que forma un mosaico de pequeñas imágenes individuales que se forman a través de cada una de las

facetas del ojo. 

La luz es muy importante para los insectos al servir de orientación en la navegación y como mecanismo para la regulación de sus

ritmos circadianos y la detección de la longitud de onda de la luz. Otro objetivo es comprender el impacto de la luz artificial en la

orientación y comportamiento de los insectos, se instalarán lámparas de luz de diferentes colores donde el estudiante observara

como los insectos son atraídos. 

La contaminación lumínica es una amenaza significativa para los insectos, y en consecuencia, para las plantas, polinizadores y

depredadores que dependen de ellos, afectando la salud de los ecosistemas. Para hacer conciencia en la conservación de estos

ecosistemas los alumnos como actividad lúdica van a elaborar con papel insectos. 

Taller Primaria 40 20 1 - Rojo 16 Instalaciones de la

Feria

23 25016 Laberintos y energías en tu vida Los laberintos iniciarán con una imagen donde se muestre una imagen de un panorama contaminado, agotado de energías

fósiles, con un uso irresponsable y deberán recorrer el laberinto para llegar al fin donde se mostrarán imágenes de una zona

boscosa con un uso responsable de la energía; una vez que los niños hayan concluido el laberinto, se les explicará que acciones

debemos implementar para cuidar al planeta y que haya un equilibrio.

Juegos interactivos Preescolar 30 30 3 - Naranja 63 Instalaciones de la

Feria

24 25019 El Cerebro Digital El Cerebro Digital es una metáfora para las Redes Neuronales Artificiales, la columna vertebral del Deep Learning. Simula el

cerebro humano usando capas de neuronas (nodos) interconectadas. La información entra (inputs), se procesa con "pesos" (la

importancia de los datos), y sale como una decisión (output). Aprende ajustando esos pesos para mejorar su precisión,

permitiendo clasificar imágenes o entender lenguaje.

Juegos interactivos Primaria, Secundaria 30 15 3 - Naranja 53 Instalaciones de la

Feria

Actividades sombreadas en azul es necesario reservar. 2 de 17
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25 25020 El Robot que Adivina (Árboles de Decisión) Se presenta un flujograma (el algoritmo) donde cada rombo es una pregunta binaria (SÍ/NO) y cada óvalo es una clasificación

final (el animal adivinado). Los estudiantes piensan en un animal, y un "Robot IA" humano sigue la lógica del diagrama paso a

paso para adivinarlo, demostrando que la IA no "piensa" intuitivamente, sino que sigue una secuencia lógica optimizada. Cuando

el robot falla al adivinar un animal no incluido, se introduce el concepto clave del Entrenamiento de Modelos (cómo mejorar el

flujograma) y la limitación de la Base de Conocimiento (datos de entrenamiento). Este ejercicio muestra que la precisión de la IA

depende de la calidad de sus reglas.

Juegos interactivos Primaria, Secundaria 30 15 3 - Naranja 52 Instalaciones de la

Feria

26 25021 Taller de Fabricación de Ecoleños de residuos

de madera y carbón como energía económica

El taller se realizara utilizando moldes de aluminio circulares previamente fabricados, una prensa de 2 toneladas y los residuos

de madera (aserrín y viruta) así como los residuos de carbón (pedacearía), para la formación de los Ecoleños. Los asistentes al

taller realizaran la mezcla de los residuos alcanzando las condiciones óptimas para colocarlos en los moldes de aluminio y

llevarlos a la prensa para su formación, como paso final se tiene que desmoldar y dejar secar para su utilización.

Taller Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Licenciatura

90 15 3 - Naranja 50 Instalaciones de la

Feria

27 25022 Taller de fabricación de Paneles de papel

reciclado como Aislante termico en paredes y

bajo cielo de vivienda de madera como ahorro

de energía.

El Taller se llevara acabo utilizando papel reciclado en agua, ya que se encuentre bien humectado se deberá moler y colocar en

tinas para su formación, el panel lo fabricaran cada uno de los asistentes utilizando un molde de madera quitándole el exceso de

agua con una prensa de 2 toneladas, una vez formado el panel se debe de dejar secar y se mostrara con un prototipo de vivienda

en los lugares donde se puede colocar, también se probará su resistencia aplicándole fuego directo midiendo la temperatura que

alcanza.

Taller Secundaria, Bachillerato, Licenciatura 90 15 3 - Naranja 50 Instalaciones de la

Feria

28 25023 Opina con robotina Consiste en una encuesta de satisfacción. Partiendo de la pregunta "¿Qué tanto te gustó la III Feria Científica?" cada visitante

recibirá un simpático sticker de robot en el que podrán dibujar su reacción y posteriormente colocarlo en un mural. Será un

espacio lleno de creatividad e interacción abierto para todas las edades, donde cada visitante podrá dejar su opinión respecto a

la III Feria Científica de manera única y divertida.

Juegos interactivos Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

10 30 4 - Morado 83 Instalaciones de la

Feria

29 25025 Memorama y lotería interactivos de las

propiedades y características del suelo

relacionadas a mejorar la producción agrícola

Los participantes podrán elegir entre dos juegos (memorama y lotería) donde se describirán las propiedades, físicas, químicas y

biológicas del suelo. Además de sus propiedades y productividad del recurso suelo. En el caso de la lotería, podrán descargar

mediante códigos QR información relevante y complementaria para aprender más del tema.

En el memorama, al completar la actividad, se formará un código donde podrán visualizar con ayuda de su celular un perfil de

suelo en 3D donde se englobe todo lo aprendido durante el juego.

Juegos interactivos Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Licenciatura

10 10 4 - Morado 76 Instalaciones de la

Feria

30 25026 Madera y energía: explorando sus

propiedades térmicas

En este taller, los participantes aprenderán cómo la madera interactúa con el calor y por qué se comporta como un aislante

natural. A través de actividades comparativas con distintos materiales madera, metal y bambú se demostrará cómo cada uno

transmite la energía térmica de manera diferente.

Los asistentes podrán tocar cucharas de madera, metal y bambú previamente expuestas a una fuente de calor y comprobarán

que, a diferencia del metal, la madera no se calienta tan rápido ni resulta incómoda al contacto. Además, se realizarán pruebas

prácticas calentado probetas de madera en la fuente de calor y se tomara la temperatura inicial y final y se demostrara que la

madera tiene baja conductividad térmica, mostrando su carácter como material aislante natural. Esta dinámica permitirá explicar

por qué la madera ha sido utilizada históricamente en la construcción de viviendas en regiones frías, así como en utensilios de

cocina y mobiliario. Los asistentes descubrirán que la energía térmica se comporta de manera distinta según la estructura del

material, y que la madera, gracias a su composición celular, contribuye al ahorro de energía en la vida cotidiana.

El taller busca que los participantes comprendan que la madera no solo es un recurso estético y resistente, sino también un

biomaterial clave para el ahorro energético.

Taller Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato

90 15 4 - Morado 73 Instalaciones de la

Feria

31 25027 La madera y el sonido: cuando la energía se

convierte en música

Este taller invita a descubrir las propiedades acústicas de la madera y cómo la energía del sonido se manifiesta en vibraciones

que pueden escucharse, verse y sentirse.

Los participantes observarán cómo al colocar sal o arena sobre una lámina de madera que vibra con el sonido de una bocina, se

generan patrones visibles que corresponden a ondas acústicas. También tendrán la oportunidad de sentir directamente la

vibración colocando las manos sobre bloques de madera que transmiten el sonido de forma palpable. Para complementar, se

utilizarán aplicaciones móviles de espectrograma que permiten visualizar en la pantalla la frecuencia e intensidad de los sonidos

producidos al golpear diferentes especies de madera.

La actividad mostrará por qué la madera ha sido utilizada durante siglos en la fabricación de instrumentos musicales y en el

diseño de espacios con cualidades acústicas especiales, como teatros y auditorios. El mensaje final subraya que la madera no

solo transmite energía sonora: la transforma en música.

Taller Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura

60 15 4 - Morado 74 Instalaciones de la

Feria

32 25028 La IA reconoce los colores de la madera En este taller, la madera se conecta con el mundo digital gracias a la inteligencia artificial. Los participantes podrán utilizar

aplicaciones gratuitas en sus celulares para escanear muestras de madera y obtener el nombre y código digital (RGB o Hex) de

sus tonalidades. 

Durante la dinámica se explicará cómo el color de la madera está influido por su composición química particularmente lignina y

extractivos así como por factores ambientales. También se destacará cómo tecnologías basadas en visión por computadora e

inteligencia artificial ya se aplican en la industria para clasificar maderas, detectar defectos y mejorar su aprovechamiento en

diseño y construcción.

El taller cerrará con una reflexión: la madera es un material vivo y cambiante, cuyas tonalidades naturales pueden ser

interpretadas y registradas por herramientas digitales. De este modo, se combinan tradición y modernidad, mostrando cómo la

ciencia y la tecnología nos permiten descubrir nuevas formas de valorar este recurso.

Taller Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura

60 15 4 - Morado 73 Instalaciones de la

Feria

Actividades sombreadas en azul es necesario reservar. 3 de 17
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33 25030 La energía en transformación En esta actividad, los visitantes de la feria tendrán la oportunidad de explorar, experimentar y comprender los diferentes tipos

de energía a través de un recorrido por estaciones dinámicas.

La propuesta combina dos enfoques:

*Parte experimental: en cada estación se realiza un experimento sencillo y llamativo que permite observar de manera práctica

cómo se manifiestan y transforman distintas formas de energía (mecánica, solar, térmica, estática y química).

*Parte virtual e interactiva: con el apoyo del equipo TOMi 8 y las simulaciones PhET, los participantes podrán profundizar en los

conceptos de manera digital, respondiendo preguntas, jugando con modelos interactivos y comprobando lo aprendido en

tiempo real.

De este modo, la actividad se convierte en una experiencia completa que combina la experimentación práctica con la

interactividad de los recursos digitales, logrando que los asistentes comprendan cómo la energía se transforma y está presente

en fenómenos cotidianos.

Las experiencias para desarrollar con las siguientes:

1. Energía mecánica → eléctrica

•	Experimento físico: girar un dinamo o molino para encender un LED.

•	Simulación PhET: Generador eléctrico + Preguntas para TOMi

2. Energía solar

•	Experimento físico: panel solar con lámpara encendiendo un LED.

•	Simulación PhET: Energía solar+ Preguntas para TOMi

3. Energía térmica

• Experimento físico: Observaran el calor generado por su cuerpo y como se puede transferir a otros cuerpos usando una cámara

térmica.

•	Simulación PhET: Estados de la materia: básico+ Preguntas para TOMi

4. Energía estática

Taller Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato

30 15 1 - Rojo 17 Instalaciones de la

Feria

34 25031 Experimento de Inteligencia artificial con

niños

Se visualizará en una pantalla un video ya existente en You Tube, denominado: " Experimento de Inteligencia artificial con Niños

de Corea del Sur", a un pequeño grupo compuesto por niños de preescolar y peimaria, maestros y/o padres de familia. Se les

pedirá que observen con atención el video para contestar una trivia. Al finalizar, cualquier participante del grupo compartirá una

reflexión sobre los contenidos a los que están expuestos los niños en la Web. Se otorgarán pequeñas recompensas a quienes

participen acertadamente en la trivia que organizaron los colaboradores de la DICEA.

Proyección de

vídeos

Preescolar, Primaria, Público en

general

15 15 2 - Verde 38 Instalaciones de la

Feria

35 25032 Secador solar multiproposito: Aprendiendo a

conservar alimento.

Que las personas valoren, aprendan y lleven a la práctica el uso de la energía solar para el secado y conservación de alimentos

frescos de temporada en las regiones cafetaleras. Además de conocer un secador multipropósito, los participantes podrán

realizar prácticas de deshidratación de alimentos y conocer los resultados de proyectos de investigación desarrollados con este

tipo de tecnología.

Taller Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Licenciatura, Posgrado, Técnico,

Público en general

120 20 9 - Café CRUO CRUO

36 25033 Producción de biogas a partir de un

Biodigestor Rustico

En este espacio se simulará la actividad de granja en tamaño real (para niños) que mostrara el proceso por el cual pasan los

desechos (excretas) y los beneficios de un Biodigestor Rustico. Donde los visitantes al ingresar podrán ver desde el momento en

que se alimenta el ganado y que ese alimento se convierte en energía y se les guiara explicando cómo es que después de

consumir el alimento lo que no se aprovecha sale en forma de excretas y que estos desechos de los animales tienen un segundo

uso con el biodigestor.

Para obtener productos de los cuales se puede usar el biogás para usar en la cocina o generar electricidad y ahí se estarán

preparando palomitas que se darán de regalo a los asistentes que ingresen, se adjunta foto de la maqueta de la cual se toma la

idea y la cual se ha presentado ya en otros eventos

Exposición guiada Preescolar, Primaria, Secundaria 10 20 3 - Naranja 19 y 20 Instalaciones de la

Feria

37 25034 Uso de energías renovables: Cocina solar El objetivo de esta actividad es el aprovechamiento de las energías renovables como una alternativa en las regiones para la

cocción solar de alimentos, se llevarán a cabo practicas con una estufa solar y un comal solar para la preparación de alimentos.

Es una actividad recreativa en la que puede participar el público en general, permite hacer conciencia del uso de energías limpias

y eficientes.

Taller Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Licenciatura, Posgrado, Técnico,

Público en general

120 20 9 - Café CRUO CRUO

38 25035 Energía al rescate del agua La energía esta estrechamente ligada al tratamiento de agua residual mediante su consumo o su generación. Se pretende

presentar los prototipos de tres tecnologias de tratamiento de agua residual que estan estrechamente vinculadas con la energía. 

1. Mediante presentación de un prototipo y exposición del tema del tratamiento de agua residual, se dará la explicación

didáctica sobre la producción de bioenergéticos generados por microorganismos durante la depuración de agua residual. La

presentación contará con elementos científicos que permitan la fácil comprensión del tema. Al mismo tiempo, se desarrollarán

dinámicas de preguntas y respuestas grupales con la finalidad de generar dinamismo y participación de la audiencia.

2. Se presentará el prototipo de electrocuagulación para el tratamiento de aguas residuales. Mediante una exposición del

principio de tratamiento se explicará la relación del consumo de energía electrica para generar iones hidroxilo y posteriormente

floculos que contribuyen a la depuración del agua. 

3. Se presentaráun prototipo para la depuración de agua residual mediante el proceso Fotofenton solar. Mediante este prototipo 

se pretende mostrar una tecnología ecológica para el tratamiento que es amigable con el ambiente. 

Demostración de

prototipos

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado 10 10 3 - Naranja 47 Instalaciones de la

Feria

39 25036 Enlatado de frutas en almíbar Se realizará un taller en el cual los participantes elaborarán un producto enlatado de fruta en almíbar destacando las principales

operaciones, mejores prácticas así como el consumo energético del proceso y posibles ahorros energéticos en el mismo. En la

introducción se explicará la importancia de la aplicación de energía térmica en la conservación de alimentos.

Taller Secundaria, Bachillerato, Público en

general

120 15 7 - Azul Taller de frutas del DIA Taller de frutas del DIA

Actividades sombreadas en azul es necesario reservar. 4 de 17
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40 25038 Jugando sin control: Snake-Python El funcionamiento de Snake - python será el mismo que el del juego de los celulares Nokia; crecimiento de la víbora al comer una

fruta, aumento de la velocidad después de comer, colisiones con la pared o consigo misma y contador de frutas totales comidas.

La particularidad del juego radica en que el control será a través del movimiento de la mano captado por la cámara de la

computadora. Snake es un proyecto típico al momento de comenzar a programar, por lo que puede generar interés en

programación para los más pequeños. De esta forma el juego ofrece diversión y entretenimiento a través del movimiento del

cuerpo. Herramientas como la IA añaden una conectividad más completa entre el juego y los controles, (para este caso la mano

del jugador).

En la actividad se plantea explicar la historia de los videojuegos, abarcando desde los años 70’s hasta nuestros tiempos y como a

través de la programación es posible realizar una gran cantidad de proyectos, visto desde la ciencia y como dentro del

procedimiento de creación de los videojuegos es imprescindible el conocimiento y el uso de la ciencia y la tecnología.

Posteriormente se mostrará cómo funcionan los controles del juego a través del movimiento, (que será la interfaz entre el

jugador y la consola). Se realizarán grupos de entre 10 y 15 niños. Después de la explicación se hará una demostración y los niños

pasarán a probar el juego. Se plantea que el jugador que obtenga el mayor puntaje reciba un premio, pueden ser dulces o algo

alusivo al evento, al igual que se hará una ronda de preguntas sobre el tema para que los alumnos estén dispuestos a participar.

Juegos interactivos Primaria, Secundaria 30 15 1 - Rojo 19 Instalaciones de la

Feria

41 25039 Comer bien con ayuda de la inteligencia

artificial

El objetivo de este taller es fomentar en los niños hábitos de alimentación saludable a través del reconocimiento de los grupos

del Plato del Bien Comer, integrando herramientas de inteligencia artificial que apoyen su aprendizaje y curiosidad. A partir de

actividades lúdicas, los niños comprenderán la importancia de incluir alimentos variados en su dieta y cómo una alimentación

equilibrada contribuye a su crecimiento, energía y bienestar.

La inteligencia artificial se presenta en este taller como una aliada para aprender de manera divertida y significativa. Los niños

pueden interactuar con herramientas digitales que utilizan IA para hacer preguntas como ¿qué grupo del Plato del Bien Comer

pertenece la manzana? o ¿puedes darme un menú saludable para la semana?. De esta forma, los niños descubren que la IA

puede ofrecer información útil y orientadora sobre la alimentación, pero que la decisión final sobre qué comer siempre depende

de ellos y de los conocimientos adquiridos.

Al emplear la IA de forma guiada, los niños desarrollan habilidades para buscar, comprender y analizar información,

fortaleciendo su capacidad de tomar decisiones responsables sobre su alimentación. Así, la tecnología se convierte en una

herramienta educativa que impulsa la reflexión, la autonomía y la conciencia sobre la importancia de comer bien para crecer

sanos, fuertes y felices.

Taller Preescolar, Primaria 30 20 2 - Verde 33 Instalaciones de la

Feria

42 25040 Fuente de Herón La fuente de Herón utiliza la energía potencial gravitatoria del agua y la presión del aire para crear un chorro de agua que supera

la altura del líquido en el recipiente superior, actuando como un sifón de retorno que impulsa el agua hacia arriba sin una fuente

de energía externa, basándose en principios de la hidráulica y la neumática. La fuente de Herón está construida de la siguiente

manera:

Se parte de una pileta abierta al aire libre; se hace pasar un tubo desde la parte inferior de la pileta a un recipiente hermético

situado bajo esta a una distancia considerable, que será el que aporte el aire necesario para el funcionamiento de la fuente;

Desde la parte superior del recipiente del aire parte un nuevo tubo hacia un segundo recipiente hermético que contendrá agua y

será el encargado de bombearla a la pileta;

Desde el fondo de este recipiente sale un tubo que alcanza un nivel ligeramente superior al del agua en la pileta y constituirá la

salida de agua en la fuente;

Se llena la pileta con agua;

El agua de la pileta fluye en dirección al recipiente que contiene el aire en la parte inferior, debido a la gravedad. A medida que

el agua llene el recipiente, desplazará el aire contenido en él;

El aire fluye asimismo hacia el recipiente del agua, la cual es desplazada, provocando que se bombee el líquido por encima de la

pileta;

El flujo se detendrá cuando el nivel de agua en el segundo recipiente descienda por debajo del tubo que suministra el agua a la

fuente.

Experimentos Secundaria, Bachillerato, Licenciatura,

Público en general

15 10 3 - Naranja 48 Instalaciones de la

Feria

43 25041 Espiral Eólico Espiral Eólico

La actividad titulada Espiral Eólico tiene como finalidad demostrar de manera sencilla y visual cómo el aire caliente, al disminuir

su densidad, asciende y genera movimiento. Para llevar a cabo el experimento se utilizarán materiales básicos y fáciles de

conseguir, entre ellos: hojas de colores, un palo de madera, una base elaborada con un recipiente de Gerber y plastilina, una

aguja y una vela. Estos elementos permiten crear un montaje seguro y atractivo para observar el fenómeno.

En primer lugar, se toma una hoja de color y se dibuja sobre ella una espiral amplia. Posteriormente, se recorta con cuidado

siguiendo la línea trazada hasta obtener una figura que, al suspenderse, tenga libertad de movimiento. Luego, en la base hecha

con plastilina dentro del recipiente, se fija el palo de madera de manera vertical, asegurándose de que quede firme. En la parte

superior del palo se inserta la aguja, que servirá como soporte giratorio para el espiral, ya que, al colocarlo en la punta, la figura

podrá moverse con facilidad sin trabas.

Una vez montada la estructura, se coloca debajo una vela encendida. Al comenzar a calentarse, el aire que rodea la vela se

vuelve menos denso y asciende, generando una corriente de convección. Esta corriente es la que impulsa el movimiento del

espiral, provocando que gire de manera continua mientras la vela permanezca encendida. De esta manera, se puede observar de

forma práctica cómo la energía térmica se transforma en movimiento, simulando el principio del viento y su aprovechamiento en

sistemas eólicos.

La actividad no solo resulta llamativa para los estudiantes por el movimiento y los colores del espiral, sino que también fomenta

la comprensión de conceptos científicos como la densidad del aire, la convección y la energía eólica. Además, permite reflexionar

sobre la importancia de las energías renovables y su aplicación en la vida cotidiana.

En conclusión, el Espiral Eólico es una experiencia didáctica sencilla pero muy ilustrativa, que combina creatividad, observación y

ciencia para comprender cómo el calor puede producir corrientes de aire capaces de generar movimiento, acercando a los

participantes al fascinante mundo de la energía.

Demostración de

prototipos

Público en general 15 10 3 - Naranja 49 Instalaciones de la

Feria

Actividades sombreadas en azul es necesario reservar. 5 de 17
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44 25042 EXPOSICIÓN SOBRE EL CALENDARIO

ESTACIONAL Y LA CAZA RECOLECCIÓN DE LOS

RECURSOS TRADICIONALES DE LA RIBERA

ORIENTAL DEL LAGO DE TEXCOCO

LA EXPOSICIÓN EXPLICA E ILUSTRA A PARTIR DE OBJETOS, MATERIALES, INFORMACIÓN Y DOCUMENTOS DE FUENTES

ETNOHISTÓRICAS Y ETNOGRÁFICAS LA DINÁMICA DE LA RED ECOLÓGICA DE LOS RECURSOS LACUSTRES APROVECHADOS DE

MANERA TRADICIONAL EN LA RIBERA ORIENTAL DEL LAGO DE TEXCOCO DESDE EL SIGLO XV Y HASTA EL PRESENTE,

SUBRAYANDO EL CALENDARIO ESTACIONAL Y LAS ESTRATEGIAS TRADICIONALES QUE LAS COMUNIDADES RIPARIAS HAN

SEGUIDO A TRAVÉS DEL TIEMPO PARA EL APROVECHAMIENTO DE ESOS RECURSOS.

Exposición guiada Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Licenciatura, Posgrado, Técnico,

Público en general

30 30 2 - Verde 24 y 46 Instalaciones de la

Feria

45 25043 Aprende a construir una lámpara de lava Los asistentes aprenderán a realizar una lámpara de lava casera. Aprenderán también sobre la energía química y la densidad.

Para realizar la lampara se llena un recipiente transparente con agua, luego se agrega colorante. Se añade aceite hasta casi llenar

el frasco, formando una capa superior. Al dejar caer una pastilla efervescente, se crea el efecto de burbujas y "lava" al reaccionar

con el agua y subir arrastrando el líquido coloreado. 

Materiales: Un recipiente transparente (como un frasco o jarra), Aceite de cocina o para bebé, Agua, Colorante alimentario,

Pastillas efervescentes (tipo Alka-Seltzer).

Exposición guiada Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Público en general

10 20 3 - Naranja 48 Instalaciones de la

Feria

46 25044 Coloreando tipos de energía Actividad: Coloreando los diferentes tipos de energía

La siguiente actividad está diseñada para que los estudiantes aprendan de manera lúdica y creativa los distintos tipos de energía

que utilizamos en la vida cotidiana. Mediante dibujos sencillos y representativos, los alumnos podrán identificar, diferenciar y

comprender cómo se manifiesta cada forma de energía en el mundo que los rodea, a la vez que desarrollan su motricidad fina y

expresan su creatividad a través del color.

En las hojas de trabajo se presentan imágenes relacionadas con energía solar, energía eólica, energía hidráulica, energía

geotérmica, energía química y energía eléctrica. Cada ilustración muestra de manera clara y atractiva ejemplos cotidianos, como

un panel solar en una casa, un molino de viento, una presa hidroeléctrica, un volcán, una pila o batería y un foco encendido. El

objetivo es que los estudiantes, al colorear, relacionen estas representaciones con la fuente de energía correspondiente,

logrando así un aprendizaje visual y significativo.

La actividad se puede desarrollar en tres etapas:

Exploración: Se conversa con el grupo sobre qué es la energía y se mencionan ejemplos que los niños ya conocen.

Coloreado: Los estudiantes colorean las imágenes de acuerdo con su creatividad, aunque también se les pueden dar

indicaciones, por ejemplo, usar colores cálidos para la energía solar o tonos azules para la energía hidráulica.

Reflexión y socialización: Una vez terminados los dibujos, los alumnos comparten sus trabajos con sus compañeros y explican

qué tipo de energía representaron y para qué sirve. Esto fomenta la expresión oral, la seguridad al hablar y el aprendizaje

colaborativo.

Además de reforzar conocimientos de ciencias naturales, esta actividad estimula la imaginación, la concentración y el gusto por

aprender. El hecho de colorear convierte un tema abstracto en algo tangible y cercano para los estudiantes. De esta manera, se

busca no solo que memoricen los tipos de energía, sino que comprendan su importancia en la vida diaria y en el cuidado del

medio ambiente, desarrollando desde temprana edad una conciencia sobre el uso responsable de los recursos.

Taller Público en general 15 10 3 - Naranja 48 Instalaciones de la

Feria

47 25045 JUEGO INTERACTIVO MEMORAMA MI

GRANJA

Es un juego de mesa, donde los participantes completarán un tablero que representa una granja, colocando las fichas que faltan

y que muestran elementos existentes en una granja, un trabajador, una camioneta con cajas para transportar cosecha y una

hélice de energía eólica y energía solar para el invernadero. Las fichas estarán ocultas en un memorama y se podrá descubrir qué

herramienta, cultivo o fuente de energía representa. En el reverso se encontrará un código QR, que lo llevará a una ficha digital

con información sencilla.

Se pretende que los niños aprendan de forma divertida cómo funciona una granja y cómo la energía eólica, la solar y el biogas

(obtenido de desechos de animales), ayudan a cuidarla y hacerla más sostenible. Además, se introduce de manera sencilla la IA

en los archivos digitales.

Los participantes se acercan a la idea de que el campo del futuro usará tanto la naturaleza (el sol, el viento, los cultivos), como la

tecnología (IA y energías limpias) para producir alimentos y cuidar el planeta.

Juegos interactivos Primaria, Secundaria 20 15 2 - Verde 38 Instalaciones de la

Feria

48 25046 FUNCIONAMIENTO DE LOS CARRITOS DE

TRACCIÓN

Se elaborará una maqueta que simule una pista de carreras con un mínimo de dos carriles. Se pedirá a dos niños que jueguen

carreritas con los dos carritos de tracción que tendremos sobre la pista. Si algún niño no conoce su funcionamiento se le

enseñará y posteriormente participarán en la carrera. Puede haber un ganador, un perdedor o un empate. Se les cuestionará

algunas preguntas sobre la energía que hizo que los carritos avanzaran en la pista. También pueden participar otros niños del

grupo que no hayan hecho avanzar los carritos. Las participaciones o preguntas de los niños serán recompensadas con objetos

escolares pequeños como sacapuntas, gomas o algo similar.

Juegos interactivos Primaria, Secundaria 15 15 2 - Verde 40 Instalaciones de la

Feria

49 25047 MANZANAS  ENERGÉTICAS DE LA DICEA La actividad "Las manzanas energéticas de la DICEA" consiste en un juego interactivo donde cuatro alumnos que pertenecen a

un grupo escolar mayor, representarán cada una de las carreras que se imparten en la DICEA de la Universidad Autónoma

Chapingo: Ingeniería en Economía Agrícola, Licenciatura en Comercio Internacional, Licenciatura en Administración y Negocios y

Licenciatura en Economía.

Habrá cuatro manzanas y cada una representará a una de las carreras y se convertirán en profesionales de esas carreras y cada

uno realcionará su carrera con la inteligencia artificial y la energía, mostrando cómo juntas aportan al desarrollo sostenible del

campo.

Se regalarán recompensas consistentes en bolsitas con semillas comestibles a los participantes que contesten las preguntas

elaboradas por los colaboradores del stand.

Juegos interactivos Secundaria 15 15 2 - Verde 42 Instalaciones de la

Feria

50 25048 USO RESPONSABLE DE LA INTELIGENCIA

ARTIFICIAL

Los colaboradores de esta actividad elaborarán un rompecabezas educativo donde cada una de las piezas que lo conforman,

contienen una imagen y una frase sencilla sobre el uso responsable de la inteligencia artificial.

Al ir armando el rompecabezas, los niños aprenderán de forma lúdica a cuidar sus datos personales, respeto a los demás y usar la

tecnología de una manera postiva.

Los niños participantes obtendrán una recompensa sencilla, consistente en una pequeña bolsita con semillas comestibles.

También  los alumnos de todo el grupo podrán contestar preguntas y de esa manera también ganar recompensas.

Juegos interactivos Preescolar, Primaria 15 15 2 - Verde 40 Instalaciones de la

Feria

51 25049 ¿Como se produce Biogás? en Biodigestor

Rustico La Nopalera

Se dara una explicación básica de las caracteristicas del modulo y de la función del biodigestor rustico, donde se mecionaran los

beneficos que tiene el suo del biodigestor, como son: evitar la contaminación de cuerpor de agua, eliminación de malos olores

por excretas y lo más importante, generación de Biógas para usas como combistible y es una energia renovable, con la que se

puede usar para cocinar o para impulsar un motor y generar electricidad y tambien se eptiene Biol (abono orgánico)

Exposición guiada Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Licenciatura

20 35 8 - Blanca La Nopalera en el Campo 

Agrícola Experimental

Campo Agrícola

Experimental

Actividades sombreadas en azul es necesario reservar. 6 de 17
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52 25050 La inteligencia artificial y la parasitología

agrícola: cómo ayuda a su investigación y

divulgación.

1. Transmisión de videos acerca de conocimientos de la parasitología agrícola y la inteligencia artificial.

2. Alumnos y alumnas disfrazdas de objetos de estudio de la parasitología agrícola para recibir a los alumnos y alumnas.

3. Competencias lúdicas a través del Kahoot

4. Desarrollo de maquetas naturales.

El desarrollo de las actividades tiene una relación epistémica con aspectos duidácticos del área del saber, así como, con

actividades lúdicas.

De tal modo, que la actividad registrada tiene la modalidad de un Taller con juegos interactivos y proyección de videos

temáticos.

Taller Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Licenciatura, Público en general

20 20 4 - Morado 66 Instalaciones de la

Feria

53 25051 Memes y datos interesantes ¡Vota por tu

favorito!

En este estand se exhibirán los carteles y memes finalistas de los concursos. La dinámica invita a los visitantes a recorrer la

exhibición, disfrutar de contenidos divertidos y a la vez informativos, y finalmente participar votando por su meme y cartel

favorito. Con la suma de votos se definirán los ganadores, haciendo que cada asistente forme parte activa de la elección.

Juegos interactivos Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Licenciatura, Posgrado, Técnico,

Público en general

15 15 4 - Morado Pasillo 1 Instalaciones de la

Feria

54 25052 ÉTICA E INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA

IRRIGACIÓN

Es un taller interactivo en donde los alumnos y alumnas, público en general podrán aprender de aspectos esenciales de la

irrigación, de la relevancia del agua NO como RECURSO y sí, como elemento de la naturaleza, con una mirada ética y humanista.

Actividades a realizar

1. Exposición de videos acerca de la relevancia del agua y la inteligencia artificial.

2. Juegos interactivos para los y las asistentes.

3. Investigación sobre la temática usando inteligencia artificial.

4. Consideraciones éticas al utilizar la inteligencia artíficial como fuente de información.

Proyección de

vídeos

Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Licenciatura, Público en general

20 30 4 - Morado 77 Instalaciones de la

Feria

55 25054 La magia de los cuatro elementos En este stand se presentarán cuatro métodos alternativos de generación de energía eléctrica, aprovechando los recursos

naturales: el sol, el aire, la tierra (energía bioquímica) y el agua. A través de sencillos experimentos, se mostrará cómo estas

fuentes pueden producir la energía suficiente para encender un LED, permitiendo que los niños comprendan de manera práctica

cómo se transforma la energía. Además, se explicarán las ventajas y desventajas de cada método, fomentando la curiosidad, el

aprendizaje científico y la conciencia sobre el uso de energías limpias y sostenibles. Finalmente, se realizarán dinámicas de

repaso mediante juegos y actividades lúdicas que ayudarán a los niños a aterrizar los conceptos teóricos y visuales de forma

divertida.

Demostración de

prototipos

Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Licenciatura, Público en general

25 10 1 - Rojo 7 Instalaciones de la

Feria

56 25055 El azul mágico La demostración consiste en un experimento mediante una reacción de oxidación-reducción entre la glucosa y el azul de

metileno en un medio básico, dentro de un recipiente cerrado. En reposo, la glucosa reduce al azul de metileno, lo que ocasiona

que la solución pase de un color azul a incolora. Al agitar el recipiente, el oxígeno disuelto en el medio favorece la reoxidación

del indicador, restaurando su color azul. El proceso de oxidación reducción involucra intercambio energético mediante el

intercambio electrónico en las sustancias

Experimentos Público en general 10 10 3 - Naranja 47 Instalaciones de la

Feria

57 25056 Bichos ¿amigos o enemigos? El juego interactivo "Bichos ¿amigos o enemigos?" tiene por objetivo que los asistentes se familiaricen con las partes que

componen a los insectos benéficos y reconozcan la importancia de los mismos para el ser humano. Los asistentes seleccionarán

el insecto de su interés, se les proporcionarán las partes morfológicas (cabeza, abdomen, patas, alas, aparatos bucales, antenas,

entre otras) elaboradas en foamy moldeable para que realicen el armado lo más cercano a la realidad utilizando palillos,

pinceles y pintura vinílica para su decoración. Al finalizar la actividad el asistente podrá llevarse a casa su creación y la ficha

descriptiva del insecto.

Juegos interactivos Preescolar, Primaria, Secundaria 60 15 2 - Verde 39 Instalaciones de la

Feria

58 25057 Red Neuronal Artificial para estimar peso de

lechugas

Se hará la demostración práctica del prototipo de una RNA entrenada para estimar el peso de lechugas.

La actividad consta en la explicación terórica del funcionamiento de una RNA y los pasos necesaria para implementar, desde la

concepción, obtención de la base de datos, selección de la arquitectura de la RNA, entrenamiento de la misma y puesta en

marcha.

Realizada la explicación se procederá a demostrar el funcionamiento de la RNA al estimar el peso de lechugas a través de

fotografías, obteniendo índices de vegetación y parámetros fisiológicos de la lechuga para saber su peso sin necesidad de una

báscula.

Demostración de

prototipos

Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Licenciatura, Posgrado, Público en

general

10 15 2 - Verde 32 Instalaciones de la

Feria

59 25058 Los colores de la energía La energía del espectro electromagnético es el conjunto de todas las radiaciones electromagnéticas, que viajan en ondas a través

del espacio y se diferencian por su longitud de onda, frecuencia y energía. Incluye desde las ondas de radio de baja energía hasta

los rayos gamma de alta energía, pasando por microondas, infrarrojo, luz visible, ultravioleta y rayos X. La energía de estas ondas

se manifiesta en fenómenos como la luz que vemos, el calor que sentimos. la demostración de disperción de la luz se realizará

mediantr tres actividades:

1. mediante un vidrio prismatico y un az de luz el participante buscará el ángulo para observar la descomposición de la luz en sus

direrentes componentes.

2. Con ayuda de un flujo intermitente de finas partículas de agua y un az de luz se buscará el ángulo para observar la dispersión

de la luz.

3. El Disco de Newton, al aplicar velocidad angular, la energia impartida producira la fusión de los colores generando un efecto

optico blanco

Juegos interactivos Preescolar, Primaria 10 10 3 - Naranja 47 Instalaciones de la

Feria

60 25059 Desigualdades en el acceso y consumo de

energías en localidades rurales

Dar a conocer datos referentes al consumo y fuentes de energía en localidades rurales en México para resaltar las desigualdades

en cuanto a acceso a fuentes de energía que enfrentan las personas que habitan en localidades rurales. Además, se pretende

sensibilizar a las y los participantes en cuanto a las disparidades en las emisiones de carbono, siendo que las personas con más

altos ingresos son las que más carbono emiten; con esto pretendemos invitar a las y los participantes a identificar diversos

actores involucrados en la distribución y acceso a diferentes fuentes de energía para que reflexionen en torno a las

desigualdades y luchas por el poder en torno al acceso y consumo de fuentes de energía diversas.

Juegos interactivos Primaria, Secundaria 20 15 4 - Morado 67 Instalaciones de la

Feria

61 25060 Electrólisis del agua La electrólisis del agua es un proceso químico mediante el cual, aplicando corriente eléctrica continua, se descompone el agua

en sus dos componentes básicos: hidrógeno y oxígeno. Para facilitar la conducción de la electricidad, se agrega un electrolito

como ácido sulfúrico o hidróxido de sodio. Durante el proceso, en el cátodo (electrodo negativo) se produce hidrógeno gaseoso

y en el ánodo (electrodo positivo) se libera oxígeno gaseoso. La reacción global se expresa como: 2H₂O → 2H₂ + O₂. El volumen

de hidrógeno generado es el doble que el de oxígeno, debido a la proporción de átomos en la molécula de agua. Este método es

utilizado en la obtención de hidrógeno como combustible limpio y en diversas aplicaciones industriales.

Experimentos Primaria, Bachillerato, Licenciatura,

Público en general

30 10 1 - Rojo 6 Instalaciones de la

Feria

Actividades sombreadas en azul es necesario reservar. 7 de 17
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62 25062 Potencial de Hidrógeno Se usara´limón y bicarbonato disueltos en agua para iluminar figuras o realizar dibujos, se rociara sobre ellos una solución de

pigmentos extraídos al moler col morada en agua. se obtendrán dos diferentes colores al hacerlo. La col morada cambia de color

con el limón o el bicarbonato porque contiene antocianinas, pigmentos naturales que actúan como un indicador de pH. El limón

es un ácido que vuelve el pigmento rojo o rosado, mientras que el bicarbonato es una base que lo transforma en azul o verde, ya

que estos cambios de color ocurren debido a modificaciones en la estructura molecular de la antocianina al interactuar con

medios ácidos o alcalinos. 

Juegos interactivos Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Público en

general

15 15 3 - Naranja 48 Instalaciones de la

Feria

63 25063 ¿Conoces la Dendroenergia? Exposición a traves de imagenes y maqueta sobre la dendroenergia, su definición, importancia, y explicación de algunos procesos

que se utilizan en México.  

Una forma de bionergia es la dendroenergia, la cual es obtenida a partir de los dendrocombustibles que no son más que los

origininados directa o indirectamente a partir de la biomasa leñosa o sea, la materia lignocelulosica de los arboles, arbustos y

matorrales.

Es importante dar a conocer a los visitantes que en muchos paises el combustible de madera sigue siendo una fuente de energi

muy importante, alrededor del 60 por ciento de madera extraida de los bosques y los arboles fuera del bosque a escala mundial

se utiliza con fines energéticos. EN Africa, Asia y America Latina los combustibles de madera representan el 89, 81 y 66 por

cierto respectivamente del consumo total de madera. 

Es por ello que es importante que la sociedad, sobre todos para los jovenes conozcan la importancia de la dendroenergia y como

esta constituye una alternativa de energia renovable, al mantener los bosque bien manejados asi como enfocarla como una

alternativa de energia limpia.

Además de presentar la información, se realizarán actividades para que los participante se involucre en el tema, con actividades

lúdicas. 

Exposición guiada Primaria, Secundaria 20 20 1 - Rojo 58 Instalaciones de la

Feria

64 25064 ENERGÍA ECOLÓGICA EN LA AGRICULTURA Y

GANADERÍA

En la producción de alimentos, vegetales y animales ocurren flujos de energía en cada momento, del suelo a la planta, de la

planta al suelo. Del suelo al aire, del aire al suelo. Las plantas intercambian energía con el aire de la atmosfera. La producción

vegetal es posible gracias al suministro de energía que ofrece el sol, que es la fuente principal de todas las formas de vida de

nuestro planeta, ya que al unir en las hojas de las plantas carbono, agua, aire y minerales, la energía de la luz se transforma a

energía química mediante un proceso que se conoce como fotosíntesis, que es responsable de la producción de hojas, tallos,

frutos, semillas.

La alimentación de vacas, borregos, cerdos, conejos, gallinas es posible gracias a los alimentos vegetales que se producen por la

fotosíntesis. La mayor parte de estos sirven para que se promueva el su crecimiento lo que origina la producción de carne, leche

y huevo, principalmente, la otra parte se desecha principalmente, como estiércol y orina. 

Los desechos de los animales son fuente de nutrientes para las plantas, por la participación de muchos organismos pequeñitos

presentes en el suelo; sin ellos los desechos de plantas y animales se acumularían, lo que haría imposible la vida. Estos pequeños

organismos desdoblan, descomponen y liberan las sustancias y energía que usaran las plantas, con lo que nuevamente se

tendrán alimentos (frutos, semillas, verduras, forrajes. Promoviendo una espiral interminable de vida.

Gracias al entendiendo de lo anterior la sociedad produce sus alimentos, en campos y granjas, desde la agroecología se

promueve el entendimiento y uso de estas relaciones que se conocen como interacciones ecológicas, que no es otra cosa que

entender los procesos de la naturaleza que han hecho posible la creación de pueblos y ciudades en donde se consume la energía

producida en el campo, en forma de todos los alimentos que consiguen el plazas y mercados.  

Todo lo anterior puede apreciarse en el Jurásico, ahí se han integrado la producción de abonos empleando desechos de animales

como: borregos, cerdos, conejos y gallinas. Abonos que se usan para dar vida a pequeños organismos que viven en el suelo y que

permite el cultivo de verduras, frutos y forrajes minimizando el impacto al ambiente.   

Visita guiada Público en general 60 100 7 - Azul Jurásico Jurásico

65 25065 ¿Qué onda con la energía? Taller con el objetivo de mostrar el significado de la energía en el contexto de la primera ley de la termodinámica y la segunda

ley de la termodinámica, a través de ejercicios didácticos sencillos que muestren elementos como conservación de la energía,

eficiencia del uso de la energía y distintas formas de la energía. El taller está dirigido a público de primaria, secundaria y

bachillerato, donde se usa una evolución de conceptos desde niveles muy básicos, hasta la comprobación visual de algunas

definiciones de la física, tales como trabajo y energía.

Taller Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Público en general

45 15 4 - Morado 69 Instalaciones de la

Feria

66 25066 Energía Mecánica y fuerzas magnética,

centrífuga, gravitatoria

La energía Mecánica crea sonido por vibración, se llenarán botellas re vidrio a diferentes niveles con agua y colorantes se

obtendrán sonidos graves al golpear las botellas con más llenas y más agudos. Se demostrará la fuerza magnética al producir

movimiento al ser atraído el hierro de cereal adicionado con hierro. Las hojuelas se colocarán en recipientes con agua y serán

atraídos por imanes fuertes. La fuerza centrífuga entrará en competencia con la gravedad al hacer una canica dentro de una

copa grande invertida. La canica irá subiendo poco a poco al ir aumentando la fuerza centrífuga hasta vencer la gravedad.

Juegos interactivos Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Público en general

10 10 3 - Naranja 48 Instalaciones de la

Feria

67 25067 DISEÑO Y CONSTRUCCION DE UN HORNO

SOLAR

Los concentradores solares son dispositivos que recolectan la la luz solar y la concentrar en algun punto o region.

Sus usos van desde labores cotidianas como la cocción de los alimentos hasta generacion de energia electrica a gran escala.

En este taller se presentara un tipo de concentrador solar que no utiliza la tipica forma parabólica. 

En este taller mostraremos:

Los principios fisicos y matematicos en los que se basan,

Las ventajas de la forma utlizada sobre la forma parabolica usual,

sus aplicaciones en la vida cotidiana y

maneras de construirlos con materiales economicos y de facil manejo.

Taller Primaria, Secundaria, Bachillerato 90 10 4 - Morado 82 Instalaciones de la

Feria

68 25068 La energía oculta: revelando las

transformaciones de la energía química

Se realizarán tres experimentos que permitan visualizar la transformación de diferentes tipos de energía: la lampara del genio

(simula la salida de un genio de una lámpara mediante una rápida reacción redox entre permanganato de potasio y agua

oxigenada, liberando un denso vapor de agua y oxígeno que forma una niebla al condensarse), el espiral que gira solo (se explica

por las corrientes de convección, donde el aire caliente de una vela se expande, se vuelve menos denso y asciende, empujando

la espiral de papel y haciéndola girar. Este movimiento convierte la energía térmica del calor en energía mecánica del

movimiento) y el experimento de la vela (El agua sube en un vaso sobre una vela en la que ocurre una reacción de combustión,

porque al apagarse la llama, el aire dentro del vaso se enfría y se contrae, lo que disminuye la presión interna por debajo de la

presión atmosférica).

Experimentos Público en general 60 15 4 - Morado 70 Instalaciones de la

Feria

Actividades sombreadas en azul es necesario reservar. 8 de 17
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69 25069 CÓMO LA ENERGÍA PROVOCA QUE LOS

ELECTRONES EMITAN LUZ DE COLOR

Se prepararán soluciones de sales de metales alcalinos, alcalino-térreos y algunos otros metales con etanol al 5% y se colocarán

en atomizadores. Se encenderán velas y se atomizarán tres disoluciones salinas diferentes. Se les preguntará a los visitantes que

adivinen el color que se creará al estimularse los electrones de la disolución con la flama y quien acierte se le dará una paleta de

premio. Se hará una explicación breve con ilustraciones explicando que la formación de espectros de emisión se generan por al

movimiento de los electrones de un nivel a otro superior y el retorno a su nivel original emitiendo fluorescencia. 

Experimentos Primaria, Secundaria, Bachillerato 20 10 3 - Naranja 51 Instalaciones de la

Feria

70 25070 Descubre la Innovación Agrícola: Realidad

Virtual e Inteligencia Artificial en los Cultivos

En esta innovadora actividad, los participantes tendrán la oportunidad de sumergirse en el mundo de la agricultura inteligente

mediante el uso de tecnologías como simuladores de granja, experiencias de realidad virtual y conocer aplicaciones de

inteligencia artificial que son útiles a la agricultura A través del mini simulador de granja, los niños y participantes podrán

conocer como los cultivos necesitan recursos, que debe suplementarse ya que afectan su productividad y la sostenibilidad.

Mediante la simulación del crecimiento de las plantas y recorridos virtuales por campos inteligentes, observarán cómo diferentes 

factores influyen en el desarrollo vegetal y cómo la inteligencia artificial puede optimizar procesos agrícolas y proteger el medio

ambiente. El objetivo principal es que los participantes comprendan el impacto de las nuevas tecnologías en la transformación

de la agricultura, experimenten la gestión eficiente y sustentable de una granja, y reflexionen sobre la importancia de adoptar

soluciones innovadoras para enfrentar los retos alimentarios y ecológicos del futuro. Se recomienda involucrar al participante

activamente en cada fase de la actividad, compartir ideas y preguntas, y utilizar los dispositivos tecnológicos (lentes de realidad

virtual) bajo supervisión para aprovechar al máximo esta experiencia educativa, que busca formar conciencia sobre el papel

fundamental de la tecnología en la evolución del sector agrícola y en la construcción de un futuro más sostenible.

Exposición guiada Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Público en general

15 15 4 - Morado 81 Instalaciones de la

Feria

71 25071 Experimentos: Ley de Ohm La actividad tiene como objetivo explicar la ley de ohm mediante analogias y no como tradicionalmente que es mediante un

concepto rigido y técnico. El experimento se realizará con material común, que se puede obtener dentro del hogar y tiene como

objetivo que la sociedad comprenda los conceptos de carga, voltaje, corriente, resistencia y así formar la ley de Ohm.

Experimentos Público en general 60 20 1 - Rojo 21 Instalaciones de la

Feria

72 25072 Experimentos: Batería con frutas Se explicaran los métodos para generar energía eléctrica y se puntualizará en el principio quimico para lo cual se dispondrá del

material necesario para producir energía con diferentes frutas y vegetales, con el objetivo de explicar al público en general como

se produce la energía eléctrica. Se contestará la pregunta ¿Cuál es momento exacto en el que se genera la energía eléctrica.

Experimentos Público en general 60 36 1 - Rojo 21 Instalaciones de la

Feria

73 25073 Demostración de prototipos: Plataforma de

aprendizaje de la red eléctrica

Se pondrán a dispoción de la comunidad la demostración de plataforma para el aprendizaje de la red eléctrica, la cual está

compuesta por la generación, transmisión, distgribución y consumo. Se puntualizará en las distintas formas de generación de

energía electrica a partir de fuentes renovables y se explicará como la energía eléctrica llega a nuestros hogares.

Demostración de

prototipos

Público en general 60 36 1 - Rojo 21 Instalaciones de la

Feria

74 25074 Taller: Colorea de energía renovable En esta actividad los niños conocerán las diferentes fuentes de energía renovable, su uso, sus ventajas y los beneficios, se

presentarán diferentes escenarios para que los niños coloren con el acompañamiento de monitores durante el tiempo de la

actividad. Al finalizar se les explivcara con lenguaje coloquial y de acuerdo a su edad lo que ha ocurrido

Taller Preescolar 60 36 1 - Rojo 21 Instalaciones de la

Feria

75 25075 Taller: Crea tú propia turbina éolica En esta actividad los niños crearan una turbina eólica ya que conocerán sus parte y también como es el proceso de la creación de

energía eléctrica mediante la elaboración del la torre y las conexiones de la turbina. Al finalizar se les explivcara con lenguaje

coloquial los beneficios y ventajas de la enegía eólica, y por que es importante como fuente de energía reobvable

Taller Primaria 60 36 1 - Rojo 21 Instalaciones de la

Feria

76 25076 Taller: Construye tu carrito eléctrico con panel

fotovoltaico

Los niños contruiran un carrito electrico con conexión a peneles fotovoltaicos, y se le explicará la utilidad de los vehiculos

eléctricos, su importancia y la llegada a las ciudades de los vehiculos, como funcionan los paneles la potencia que generan y en

donde se pueden utilizarm, ya que presentan ventajas de uso en lugares especificos, además se explicaran las implicaciones de

utilizarlos.

Taller Primaria 60 36 1 - Rojo 21 Instalaciones de la

Feria

77 25077 Rally: Haz ejercicio y genera energía eléctrica Los asistentes a la feria tendrán la oportunidad de generar energía eléctrica mediante bicicletas reacondiconadas para generar

energía eléctrica, los asistentes podrán ver la energía que se produce mediante un indicador de barras led, al equipo que genere

la máyor cantidad de energía en equipos de 5, se les entregará un kit de luces para bicicletas, los concursos de realziaran durante

la feria y depende de la disposicion economica de las participacioness

Rally Público en general 60 20 1 - Rojo 21 Instalaciones de la

Feria

78 25078 Mi primer circuito eléctrico Los niños construiran su primer circuito electríco mediante el conocimieto de los elementos que lo componen la fuente de

generación será una bateria de 9V, lo conectaran con cable y lo uniran con cinta de aislar a la carga que serán diferentes figuras

armadas con leds. Se explicará mediante una análogía que ocurre con el flujo de electrones en el circuito electrico

Taller Primaria 60 36 1 - Rojo 21 Instalaciones de la

Feria

79 25079  Asistente virtual Programación de un asistente virtual mediante algotithmos de inteligencia artificial con el objetivo de entablar una conversación

de algún topico de interés, para esto se requiere de la integración de una mini pc, y la conexión con un medio gráfico que pueda

ser observado. El asistente llegará armado para que la concentración sea directamente con la implementación y una breve

explicación del código

Demostración de

prototipos

Público en general 60 36 1 - Rojo 21 Instalaciones de la

Feria

80 25080 Robot sembrador con visión por computadora

e IA

Se presentará un robot sembrador de platulas de lechuca, el cual utliza visión por computadora, algoritmos de inteligencia

artificial, además de que cumple con las tareas de siembra de una forma rápida y eficiente, los assitentes podrán conocer cada

una de las partes que lo componen y podrán también conocer la programación de cada una de las partes.

Demostración de

prototipos

Público en general 60 36 1 - Rojo 21 Instalaciones de la

Feria

81 25081 Brazo robotico que escribe Se presentará un brazo robotico que escribe al momento mediante laser las palabras escritas por los asitentes, esto mediante

algorithmos de inteligencia artificial los cuales reconcen el texto y posicionan al brazo robotico en la posición deseada,

mostrando a los asistentes que el brazo puede reconocer de forma automatica las letras y replicarlas el texto grabandolo

meidnate laser

Demostración de

prototipos

Público en general 60 36 1 - Rojo 21 Instalaciones de la

Feria

82 25082 Las aventuras de Panel-in La historia se desenvulve en el planeta tierra que ha crecido de forma desmedida sin tener cuidado con el medio ambiente, por

lo que poco a poco comienza a enferma, en ese momento aparece nuestro super heroe llamado panel-in que apoyandose del sol

comienza a luchar contra la malvdo fósil-in el cuál esta haciendo que enferme la tierra reduciendo su tiempo de vida. Descubre

el desenlace en esta obra de teatro guiñol

Obra de teatro Público en general 60 36 1 - Rojo 22 Instalaciones de la

Feria

83 25083 Capitan-IA Como todos los días Capitan-IA se encuentra patruyando la ciudad green, una ciudad que vive en armonía,pero que

frecuentemente se encuentra en peligro de la villana más grande que ha existido, ella es DESI (la desinformación) la cual se

propaga lentamente disfrazandose de cosas que cosas que parecen reales y verdaderas. En este episodio DESI ha desinformado a 

un grupo de agricultores de cd green llevandolos casi perder sus cultivos, sin embargo aparece super Capitan-IA quién enfrentará

a DESI con sus superpoderes, te invitamos a concer este desenlace en villa green

Obra de teatro Público en general 60 36 1 - Rojo 22 Instalaciones de la

Feria
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84 25084  Infografías ODS en la agrícultura Los objetivos de desarrolo sostenible son muy importantes para el beneficio de nuestra planeta, nuestra economía, sociedad,

etc. Es por eso que desde el enfoque de inteligencia artificial se presentarán las iniciativas que van ad-hoc a México y que

aveances se tiene en donde se puede mejorar y como se puede contribuir desde cada uno de nuestros ezfuerzos individuales y

como país

Exposición guiada Público en general 60 36 1 - Rojo 22 Instalaciones de la

Feria

85 25085 Manejo responsable de la IA Actualmente, la inteligencia artificial en el mundo presenta un gran interés y esto se debe principalemente por que ha

comenzado con el pie derecho en nuestra epoca resolviendo actividades que anterioemente nos tomama mucho tiempo, esto se

ha traduciodo en una gran atención por la sociedad, sin embargo la inteligenica artificial debe de ser considerada como una

herramenta y usarla de manera responsable, en este taller se aprendará como hacerlo

Taller Público en general 60 36 1 - Rojo 22 Instalaciones de la

Feria

86 25086 Mi primer programa En este taller los asistentes podrán hacer su primer programa, un programa divertido y fácil que les ayudará a conectarse con el

mundo de la inteligencia articial medienta un algoritmo muy sencillo, pero que tiene como objetivo divertise, conocer la

tecnología y saber que no se requiere de tener profundos conocimientos de programación para hacer un programa

Taller Primaria 60 36 1 - Rojo 22 Instalaciones de la

Feria

87 25087 Arma tú red neuronal Los niños aprenderan que es una red neuronal, para que sirve, y que topologías existen, esto mediante un divertido taller de la

formación de redes neuronales mediante las manualidaes en conjunto con una serie de pasos que les permitan a ellos conocer

cada una de sus partes y estructura. Al finalizar se explicará como funcionan con en energía renovable y agricultura,

Taller Primaria 60 36 1 - Rojo 22 Instalaciones de la

Feria

88 25088 Crea tú base de datos En este taller los asistentes aprenderan a formar una base de datos con cosas comunes que tienen en casa, esto con el objetivo

de poder distinguir los beneficios de forma natural de contar con dicha información. Así mismo conocerán la importancia de las

bases de datos para inteligenicia artificial y como benefician a la energía renovable y la sociedad

Taller Primaria 60 36 1 - Rojo 22 Instalaciones de la

Feria

89 25089 100 neuronas dijeron Se presentará un concurso con equipos de 5 personas para contestar preguntas que 100 neuronas dijeron acerca de la

inteligencia artificial en nuestros días, para esto se realizao una encuensta a 100 nueronas acerca de la inteligencia artificial en

varias aréas donde se ha aplicado, las respuestas más comunes se muestran en la pantalla y quién oprima el botón primero

podrá llevarse los puntos. Al finalizar se obsequiera una bocina inteligente dependiedno del presupuessto y solverncia por fía

Rally Público en general 60 36 1 - Rojo 23 Instalaciones de la

Feria

90 25090 Presentate con IA En este taller los adolecentes se presentarán mediente inteligencía artificial inficando lo siguiente, lugar favorito, animal favorito

y comida favorita. Al finalizar se mostrará en la pantalla y se le dará oportunidad a los asistentes de presentarse con su imagen

generada con IA. Esta actividad fomenta el uso de inteligenicia articial para cosas creativas y abre el camino para utilizarlo en al

aúla como una herramienta

Taller Secundaria 60 36 1 - Rojo 23 Instalaciones de la

Feria

91 25091 IA para niños En este taller un relatorista presentara una facinante historia centrada en la inteligenia artificial en la agricultura, en donde

aparecen personajes reales, fantatiscos y motologicos, esta historia te llenara de emoción en cada una de las líneas que se vaya

contando, las locaciones requiere de mucha imaginación por parte de nuestros visitantes, así como la atención en cada uno de

detalles de este cuento

Cuenta cuentos Preescolar 60 36 1 - Rojo 23 Instalaciones de la

Feria

92 25092 Las leyes de la robótica En este taller un relatorista presentara las leyes de la robótica, las cuales son formadas por inteligenia artificial, como ayudan al

ser humano pero también como las perjudican, las locaciones requiere de mucha imaginación por parte de nuestros visitantes,

así como la atención en cada uno de detalles de este cuento en donde se conocerá hasta donde puede llegar la inteligenica

artificial.

Cuenta cuentos Primaria 60 36 1 - Rojo 23 Instalaciones de la

Feria

93 25093 Los Guardianes de la Chizpa Tercera Feria de la Ciencia Chapingo.

Lema: “La inteligencia crea y la energía impulsa”.

Título de la participación: Los Guardianes de la Chispa.

Introducción

La ciencia y la tecnología son herramientas fundamentales para fortalecer la conciencia ambiental y la sostenibilidad en las

nuevas generaciones. En este sentido, la Tercera Feria de la Ciencia Chapingo representa un espacio privilegiado para acercar el

conocimiento a niños y jóvenes mediante experiencias lúdicas, interactivas y reflexivas.

El proyecto “Los Guardianes de la Chispa” se construye como una propuesta educativa que combina la biología, la agroecología y

la innovación tecnológica. A través de dinámicas participativas, se busca que los asistentes comprendan la importancia de los

polinizadores, la relevancia de los sistemas agroforestales y la forma en que la tecnología y el conocimiento campesino se

integran para enfrentar los retos ambientales y sociales de nuestro tiempo.

Justificación

La pérdida de biodiversidad, el cambio climático, la inseguridad alimentaria y la necesidad de construir economías más justas y

sostenibles, requieren del fomento de nuevas prácticas, que sean socialmente responsables y ambientalmente respetuosas.

Frente a ello, es urgente promover proyectos educativos que siembren conciencia en las nuevas generaciones sobre la

importancia de cuidar la vida, la energía y los recursos naturales.

El presente proyecto “Guardianes de Chispa”, representa desde la multifuncionalidad agrícola, la transferencia de principios

básicos de la sostenibilidad. 

Ambientalmente, resalta el papel de los polinizadores y de los sistemas agroforestales en la conservación de la biodiversidad, el

suelo y el agua.

Socialmente, pone en valor el rol de las familias campesinas, hombres, mujeres, niños y niñas en la producción de alimentos y en 

Juegos interactivos Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura

30 20 2 - Verde 34 Instalaciones de la

Feria

94 25094 Elevador hidráulico con jeringas Construirás un modelo de elevador que usa jeringas conectadas por tubos para levantar y bajar una plataforma. El proyecto

demuestra el principio de la transmisión hidráulica: una fuerza aplicada en una jeringa (émbolo) genera presión en el líquido que

se transmite por el tubo y mueve el émbolo de la jeringa receptora, levantando la carga. Es una versión simple y segura de

sistemas hidráulicos usados en maquinaria real y ascensores con pistones

Experimentos Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Público en general

30 15 1 - Rojo 6 Instalaciones de la

Feria

95 25095 Energía Hidroeléctrica Explicar a los niños cómo funciona la energía hidroeléctrica, mostrando que el agua en movimiento tiene una fuerza que, al

hacer girar una turbina, se transforma en electricidad útil. Mediante un experimento práctico con agua, un foco y cables,

comprenderán de forma divertida y visual que el agua es una poderosa fuente de energía limpia y renovable.

Experimentos Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Público en general

30 15 1 - Rojo 5 Instalaciones de la

Feria

Actividades sombreadas en azul es necesario reservar. 10 de 17
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96 25096 Energía mecánica a eléctrica en una Presa Los niños podrán darse cuenta del principio de funcionamiento de una planta hidroeléctrica. De manera clara y práctica,

descubrirán la transformación de energía mecánica a energía eléctrica: observarán cómo la fuerza del agua al caer es capaz de

mover una turbina, y esta a su vez acciona un generador para producir la electricidad que ilumina nuestras ciudades

Experimentos Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Público en general

30 15 1 - Rojo 5 Instalaciones de la

Feria

97 25097 Garra hidraulica La garra de cartón con jeringas y agua es un experimento divertido que muestra cómo se puede mover un objeto utilizando el

principio de la hidráulica. Este principio consiste en transmitir fuerza a través de un líquido incomprensible (en este caso, agua),

lo que permite que un pequeño movimiento en una jeringa se transforme en un movimiento más grande en la garra. Con este

proyecto, los niños pueden entender cómo funcionan muchas máquinas en la vida real, como grúas, excavadoras o incluso

brazos robóticos, y cómo la energía se transforma para realizar trabajo.

Experimentos Preescolar, Primaria, Secundaria,

Público en general

30 12 1 - Rojo 4 Instalaciones de la

Feria

98 25098 IA para identificar deficiencias nutrimentales

en cultivos

En esta exposición se explicará el principio de operación de un dron, desde su sistema de vuelo y estabilidad hasta su control.

Posteriormente, se demostrará cómo estos equipos, dotados con cámaras multiespectrales, realizan la captación de imágenes

avanzadas para generar un diagnóstico preciso sobre la salud y el estado nutricional de diversos cultivos agrícolas

Exposición con

Posters

Secundaria, Bachillerato, Licenciatura,

Posgrado, Técnico, Público en general

30 10 2 - Verde Carpa 8 Instalaciones de la

Feria

99 25099 Prototipo de demostración de energia

renovable 

Este proyecto demuestra, a través de una maqueta interactiva, cómo generar electricidad con fuentes renovables. Se emplean

dos motores que representan un generador eólico (movido por la fuerza del aire) y un generador hidráulico (impulsado por

agua). La finalidad es que los niños observen de forma directa cómo la energía mecánica se convierte en energía eléctrica

Experimentos Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Licenciatura, Público en general

30 12 2 - Verde Carpa 8 Instalaciones de la

Feria

100 25100 Simulación de Inundaciones y Ciudad

Inteligente con IA

Este proyecto demuestra cómo la inteligencia artificial y la hidráulica se unen para proteger las ciudades. Se explicará cómo la IA

analiza datos climáticos para predecir inundaciones y cómo sistemas de drenaje inteligentes actúan para prevenirlas y

manejarlas, enseñando así la importancia de un diseño urbano que gestione el agua de forma eficaz y segura.

Exposición con

maqueta

Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Público en general

30 12 2 - Verde Carpa 8 Instalaciones de la

Feria

101 25101  Lotería energía renovable Se realizará un concurso de loteria con imagenes, elementos y cosas alucivas a la energía renovable una particularidad es que se

presentarán las imagenes y se dará una descripción breve acerca de esa imagen para captar la atención del público en general en

relación a la energía renovable. Se premiara a los ganasores para lo cual pensamos en obsequiar gorras de la universidad o

material mercancia institucuional como plumas, playeras de acuerdo al presupuesto.

Concursos Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

60 36 1 - Rojo 23 Instalaciones de la

Feria

102 25102 Inteligencia Artificial en tu celular La inteligencia artificial (abreviado: IA), en el contexto de las ciencias de la computación, es una disciplina y un conjunto de

capacidades cognoscitivas e intelectuales expresadas por sistemas informáticos o combinaciones de algoritmos cuyo propósito

es la creación de máquinas que imiten la inteligencia humana.

En la actualidad, la inteligencia artificial abarca una gran variedad de subcampos. Estos van desde áreas de propósito general,

aprendizaje y percepción, a otras más específicas como el reconocimiento de voz, el juego de ajedrez, la demostración de

teoremas matemáticos, la escritura de poesía y el diagnóstico de enfermedades.

Las actividades de este stand están enfocadas al uso de la IA en el celular como son:

1.	Duolingo para practicar idiomas, matemáticas y ajedrez

2.	Aplicaciones para buscar información por medio de IA

3.	Conocimiento de asistentes de voz como son SIRI y Alexa

Taller Secundaria, Bachillerato 45 30 2 - Verde 37 Instalaciones de la

Feria

103 25103 ENERGIA SOLAR TERMICA. TRES COCINAS

SOLAR DOMESTICAS: TUBULAR, PUNTUAL,

DISCO PARABOLICO.

Se demuestra el diseño y funcionamiento de tres cocinas solar domesticas: tubular parabólica, disco parabólico y concentración

de energía solar en un punto. Se explica de orientación de los concentradores manual y automático, dependiendo de la posición

solar o en función de tiempo (hora del día). El sistema automático consta de los sensores, controles y actuadores. En los

manteles se presenta más información.

Experimentos Secundaria, Bachillerato, Licenciatura,

Posgrado, Técnico, Público en general

90 15 1 - Rojo 2 Instalaciones de la

Feria

104 25104 Predice el consumo de energía con IA La actividad tiene como objetivo comprender de forma sencilla cómo se puede predecir el consumo de energía observando

patrones numéricos, simulando el pensamiento de una inteligencia artificial.

El expositor explica con lenguaje sencillo: “Las inteligencias artificiales pueden aprender de los datos. Si les damos información

sobre cuánta energía usamos cada día, pueden predecir cuánto usaremos mañana.

Aprendizajes esperados

• Identifica patrones numéricos y los usa para predecir valores futuros.

• Relaciona el uso de energía con comportamientos cotidianos y la importancia del ahorro.

• Aplica razonamiento proporcional y promedios para analizar datos.

• Interpreta tendencias numéricas y gráficas.

• Comprende que la IA aprende observando datos.

• Comprende cómo la IA utiliza datos para hacer predicciones.

Taller Primaria, Secundaria, Bachillerato 45 30 2 - Verde 30 Instalaciones de la

Feria

105 25105 ¡La IA adivina tus gustos! El visitante contestará una breve encuesta de 3 a 5 preguntas sobre gustos generales (por ejemplo: películas, animales, deportes, 

sabores).

•	El modelo, previamente entrenado, "adivinará" el color de la persona basándose en los patrones de respuestas.

•	Se explicará que el modelo no adivina realmente, sino que aprende de correlaciones y datos previos.

Juegos interactivos Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

10 5 2 - Verde 35 Instalaciones de la

Feria

106 25106 Cazadores de moléculas: predice la

bioactividad

Se usará un modelo sencillo entrenado con datos de moléculas probadas frente a una bacteria.

•	El público recibirá tarjetas con estructuras químicas simplificadas (dibujos fáciles).

•	Cada persona elegirá una molécula e intentará predecir si será activa o inactiva contra la bacteria.

•	Luego, el modelo procesará la misma molécula y mostrará el resultado en la pantalla, comparando la predicción humana vs. IA.

Juegos interactivos Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

10 5 2 - Verde 35 Instalaciones de la

Feria
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107 25107 BioBot: asistente inteligente para

biopesticidas (Versión 1.1)

BioBot: Asistente Inteligente para Biopesticidas (Versión 1.2) es un prototipo de chatbot diseñado para ayudar a los agricultores

a identificar el biopesticida más adecuado para sus necesidades.

Cómo Funciona

Este asistente inteligente se basa en la base de datos de biopesticidas de la Universidad de Hertfordshire, una fuente de

información completa sobre productos de control de plagas naturales. Para ofrecer recomendaciones precisas, BioBot utiliza un

algoritmo de sentence transformer que analiza la descripción del problema de plagas proporcionada por el agricultor. Al

procesar el lenguaje natural, el chatbot compara la descripción con su base de datos para sugerir el biopesticida más eficaz.

¿Para Quién es?

El objetivo principal de BioBot es ser una herramienta accesible y fácil de usar para agricultores, técnicos agrícolas y cualquier

persona interesada en la agricultura ecológica. Su propósito es facilitar la toma de decisiones informada, promoviendo el uso de

alternativas sostenibles y respetuosas con el medio ambiente para el control de plagas, reduciendo así la dependencia de los

pesticidas químicos.

Demostración de

prototipos

Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

10 5 2 - Verde 35 Instalaciones de la

Feria

108 25108 Optimiza una red eléctrica Comprender cómo distribuir la energía de forma eficiente en una red simulada, detectando pérdidas y mejorando el consumo. 

El expositor dibuja o arma en el piso una mini ciudad con cinta o hilo representando los cables eléctricos. Coloca fichas de casas,

parques y la planta eléctrica conectadas entre sí.

• Comprende el concepto de eficiencia energética.

• Identifica pérdidas de energía en una red simple.

• Aplica pensamiento lógico para optimizar recursos.

Taller Primaria, Secundaria, Bachillerato 45 30 2 - Verde 31 Instalaciones de la

Feria

109 25109 Entrena a la IA para reconocer los tipos de

energía

Área de enfoque: Matemáticas aplicadas, lógica, clasificación de datos, inteligencia artificial básica. 

Propósito general: Comprender cómo una Inteligencia Artificial (IA) aprende a clasificar información a partir de ejemplos

(entrenamiento supervisado), aplicando procesos matemáticos de conteo, porcentajes y patrones.

Objetivos de aprendizaje:

	Aplicar conceptos matemáticos básicos de probabilidad y porcentajes para simular el entrenamiento de un modelo de IA.

	Identificar tipos de energía (eléctrica, solar, mecánica, térmica, etc.) mediante razonamiento lógico.

	Comprender el principio de aprendizaje supervisado en la IA.

Materiales

20–30 tarjetas con imágenes de objetos o situaciones (por ejemplo: foco, panel solar, licuadora, bicicleta, estufa, molino,

ventilador, sol, vela, automóvil, etc.).

	3 cajas, canastas o carteles con etiquetas:

	Energía eléctrica

	Energía solar

	Energía mecánica

	Marcadores, hojas de registro y una calculadora.

	(Opcional) Computadora o celular con una hoja de cálculo (Excel o Google Sheets) para registrar los resultados.

 1. Introducción 

El facilitador explica:

“Hoy vamos a ser científicos de datos. Ustedes entrenarán una inteligencia artificial para que aprenda a reconocer de qué tipo

de energía funciona cada objeto.”

Se comenta que las IAs de reconocimiento de imágenes (como las que usan los autos autónomos o los celulares) se entrenan con 

muchos ejemplos clasificados por humanos.

 2. Primera ronda: entrenamiento 

	Se reparten las tarjetas entre los equipos (de 3 a 5 alumnos).

	Cada equipo clasifica las imágenes en una de las tres categorías de energía.

	Un alumno asume el rol de “IA”, y otro de “entrenador”.

	El “entrenador” le muestra una tarjeta y le dice:

Juegos interactivos Primaria, Secundaria, Bachillerato 45 30 2 - Verde 43 Instalaciones de la

Feria

110 25111 ELABORACIÓN DE UN ESPECTRÓMETRO:

Observando la energía de los átomos.

El taller consiste en la elaboración por parte de los asistentes de un espectrómetro con materiales caseros y que seran

proporcionados por los organizadores. El espectrómetro permitirá que los asistentes observen el espectro de emisión de una

lámpara de mercurio  u otros elementos y compararla con el espectro de emisión de la luz blanca. 

Durante el taller se dará una breve introducción a los modelos atómicos y los espectros de emisión de los distintos elementos de

la tabla periódica. Durante el taller se explicará la relación de los niveles energéticos de un átomo y la relación con entre la

energía de los fotones emitidos y los colores observados en el espectrómetro.

Taller Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Licenciatura, Público en general

45 15 4 - Morado 71 Instalaciones de la

Feria

111 25113 Estructura para Medir la Cantidad de Agua

que Pasa a Través de un un canal a superficie

Libre y con ello Saber la Dotación o Consumo

de agua para Agua potable o para Riego

Una de las estructuras para medir la Cantidad de agua que fluye o caudal en un canal en la parcela o ciudad, llamados también

Flujo o Gasto, puede ser una estructura vertedora la cual consta de una parte primaria, donde se hace una distorsión física del

flujo y se utiliza para calcular la velocidad para diferentes flujos y una secundaria donde a través de sensores, tabletas

electrónicas junto con pantallas LCD o LED se procesa la información requerida. Los datos obtenidos se se aplican para medir el

caudal o gasto del agua. Toda esta información se envía a los operadores o administradores del agua para que cuiden agua que

se está suministrando o consumiendo en los campos y/o ciudades y con ello se haga  un uso adecuado y eficiente del agua

Experimentos Público en general 30 10 1 - Rojo 1 Instalaciones de la

Feria

Actividades sombreadas en azul es necesario reservar. 12 de 17
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Cupo Ruta Stand o lugar Ubicación

112 25114 EXPOSICIÓN DE FAUNA ACUÁTICA Y SU

CONSERVACIÓN

RECORRIDO CON EXPLICACION DETALLADA DE LOS ORGANISMOS UBICADOS EN LAS DIFERENTES SALAS DEL ACUARIO

INVERNADERO CHAPINGO Y SUS MECANISMOS DE CONSERVACION. SE MUESTRA A LOS VISITANTES LAS ESPECIES QUE ESTAN

PROTEGIDAS POR LA NORMA OFICIAL MEXICANA 059-2010 ENTRE ELLAS ACOCILES, AJOLOTES, PEJE LAGARTO, AHUAUTLE Y

REPTILES ENDÉMICOS.

Desde el año 2021, el Acuario-Invernadero Chapingo (Acuario Experimental), ha recibido en sus instalaciones a diversas

instituciones universitarias y escuelas con alta especialidad. Así mismo, recibe desde ese año, a público en general, siendo este

espacio científico, uno de los principales divulgadores de las ciencias biológicas enfocadas a la conservación de la biodiversidad y

del Medio ambiente. Sin embargo, en últimas fechas, han incursionado escuelas y carreras de Economía y Turismo. Por lo

anterior, cabe resaltar que el acuario, representa un grupo conjugado de carreras y especialidades, siendo de esta manera, un

laboratorio vivo multidisciplinario. El presente estudio tiene como objetivo, difundir la importancia de la conservación del medio

ambiente, específicamente en la flora y fauna endémicas. Por un lado, se realizaron visitas guiadas a través de las diferentes

salas especializadas en divisiones florísticas. Para cada espacio se diseñó un tríptico y un guion con las características mas

sobresalientes de la flora en cuestión y sus formas de conservación. En el acuario, se realizaron guiones y trípticos específicos en

la producción y conservación del ajolote. Se programó un taller presencial dirigido a los estudiantes universitarios. Así mismo, se

describe la importancia de los organismos conservados en cada lugar, junto con su utilidad y sus métodos de conservación.

Visita guiada Público en general 40 30 6 - Rosa Acuario Invernadero Acuario-Invernadero 

de Preparatoria

Agrícola

113 25115 Generador de energía eólica Que los niños comprendan, de forma divertida y práctica, cómo el viento se puede transformar en energía eléctrica usando un

aerogenerador, despertando su curiosidad por las energías renovables y el cuidado del ambiente.

Como actividad se explicará paso a paso a los participantes como se genera electricidad. El resultado visible es una bombilla LED

que se enciende cuando las aspas del aerogenerador giran.

Experimentos Primaria, Secundaria 20 10 1 - Rojo 41A Instalaciones de la

Feria

114 25116 Exposición de Flora Tropical y Acuática

conservadas en el Acuario Invernadero

Chapingo

México es uno de los doce países megadiversos del mundo. Su territorio alberga fauna y flora de dos regiones biogeográficas

(neártica y neotropical). Es un país tropical montañoso con un elevado número de endemismos, asimismo, el país concentra

entre 10 y 15% de las especies terrestres en sólo 1.3% de la superficie ambiental. Ocupa el primer lugar mundial en cuanto al

número de especies de reptiles (717), el cuarto lugar en anfibios (295), el segundo lugar en mamíferos (500), el undécimo en

aves (1 150) y posiblemente el cuarto lugar en angiospermas (plantas con flores), ya que se calcula que tiene 25 000 especies.

Además de ser una de las mayores del mundo, la biodiversidad de México cobra también importancia mundial, ya que muchas

de las plantas cultivadas por el hombre son de origen mexicano 

La reproducción ex situ permite proteger de situaciones adversas a las especies en categoría de riesgo y garantiza su

supervivencia a largo plazo. La flora y fauna del trópico mexicano representan un patrimonio natural único y valioso; a través de

este taller, se busca sensibilizar a la población sobre la importancia de proteger estas especies, alentar su reproducción

controlada y promover la reintroducción en los hábitats naturales para fortalecer los ecosistemas locales. El Acuario Invernadero

Chapingo, desde el año 2000 en que fue fundado, se ha dedicado a conservar ex situ una muestra de especies de flora y fauna

del trópico mexicano, provenientes de la selva y del bosque de niebla por medio de su reproducción. Las investigaciones

realizadas en este recinto aunado con el Laboratorio de Histología y Citología General, nos ha permitido encontrar técnicas para

la conservación de anfibios, reptiles, insectos acuáticos entre otros, así como helechos arborescentes, todos ellos en categoría de 

riesgo.

El recorrido al Acuario Invernadero brindará la oportunidad de aprender sobre las técnicas de reproducción, manejo y cuidado de 

especies fauna y flora en categoría de riesgo del trópico mexicano. Investigadores, biólogos, estudiantes y público en general

podrán adquirir conocimientos prácticos y teóricos que contribuyan al desarrollo de estrategias efectivas para la conservación de

la biodiversidad.

Mediante el aprendizaje de técnicas de reproducción ex situ, se busca fortalecer las capacidades de los profesionales

involucrados en la conservación de especies del trópico mexicano, tanto en instituciones gubernamentales como en

organizaciones no gubernamentales y comunidades locales comprometidas con la conservación. La reproducción ex situ no solo

permite la conservación de especies en peligro, sino que también puede desempeñar un papel importante en la restauración

ecológica de ecosistemas degradados. La reintroducción de individuos criados en cautiverio puede ayudar a repoblar áreas

dañadas y restablecer el equilibrio de la fauna y flora local.

Temas por abordar

1.	Definición y conceptos clave.

Visita guiada Público en general 30 30 6 - Rosa Acuario Invernadero Acuario-Invernadero 

de Preparatoria

Agrícola

115 25118 La producción de hongos comestibles,

mediante el reciclaje de nutrientes una forma

eficiente de transferencia de energía

En el taller se mostrará las diferentes etapas producción de hongos comestibles como champiñón (Agaricus bisporus), seta

(Pleurotus ostreatus), shiitake (Lentinula edodes), Melena de león (Hericium erinaceus) y Huitlacoche (Ustilago maidis) y como

se aprovechan diversos subproductos agrícolas como la paja de trigo, cebada y sorgo; la pulpa de café; rastrojos de maíz, haba y

frijol; fibra de coco; hojas y hojarasca o cáscaras de diversas plantas, y los métodos de pasteurización para la eliminación de

contaminantes biológicos.

En el taller se explicará como la producción de hongos comestibles recicla la energía de residuos agrícola, y se mostrará como los

residuos de las bolsas de producción se utiliza para el establecimiento de lombricomposta con la ayuda de la Lombriz roja

californiana (Eiseina andrei). Como se obtienen lixiviados, humus de lombriz, lombricomposta, insumos que se utilizan para la

nutrición de las plantas dando énfasis al reciclaje energético y de nutrientes en un sistema de sustentabilidad.

Se presentará mediante esquemas como fluye de energía en los diferentes sistemas de producción, hongos comestibles,

composta y la nutrición vegetal. Se explicará el beneficio a la salud del consumo de hongos comestibles.

Taller Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Público en general

60 20 1 - Rojo 11 Instalaciones de la

Feria

116 25119 Alimentos: Una fuente de energía 1) En la primera etapa un(a) profesor(a) del Área de Química realizará un experimento, el cual pondrá en evidencia el contenido

de azúcares en una gomita comestible y la energía que proveeen. Lo anterior, a través de una reacción química exotérmica y

luminiscente, demostrando así la presencia de componentes en los alimentos, que son fuente de energía.

2) En la segunda etapa se presentará de manera breve, la estructura de la pirámide nutricional, con el propósito de dar a conocer

sus niveles en función del contenido energético y las porciones sugeridas para cada grupo de alimentos. Además, se

proporcionará información sobre los sellos de alimentos (exceso de calorías, exceso de azúcares, exceso de grasas, exceso de

grasas trans).

Experimentos Primaria, Secundaria, Bachillerato 20 10 1 - Rojo 10 Instalaciones de la

Feria

Actividades sombreadas en azul es necesario reservar. 13 de 17
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117 25120 Nanotecnología en la Bioenergía de Cultivos El taller generará conocimiento acerca de las nuevas tendencias tecnológicas de la agricultura 5.0 a través de la incidencia

nanotecnología en la bionanoestimulación de energía en cultivos frutícolas para la concientización del uso de nuevas alternativas

en la producción agrícola teniendo como premisa la resiliencia y eficiencia. Para ello, el taller desarrollará actividades didácticas

mediante la generación de metodologías de aplicación y cuantificación de nanopartículas en cultivos hidropónicos establecidos

en contenedores plásticos mediante el uso de instrumentos de medición básicos de plástico como probetas, vaso de

precipitados, pipetas así como también, grados reactivo como NPsAg y fertilizantes como nitrato de calcio, nitrato de potasio,

sulfato de magnesio, sulfato de potasio, fosfato monopotásico, microelementos y como material vegetal plantas de fresa cultivar

Albión. Con todo lo anterior, el participante del taller recibirá una instrucción teórico práctica el funcionamiento de la

nanotecnología en la bioenergía en cultivos mediante la preparación de soluciones sencillas. Finalmente, a través de un juego

didáctico confirmará su aprendizaje teórico - práctico donde, también dejaran sugerencias de mejora del taller.

Experimentos Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Licenciatura, Posgrado

30 10 8 - Blanca Campo Agrícola Experimental Campo Agrícola

Experimental

118 25121 Energía verde del bosque: El papel de las

plantas y su asociación con hongos y bacterias

En el recorrido guiado se mostrará la asociación que realizaran las plantas y hongos mutualistas (Glomus: micorrizas) para la

transferencia de nutrientes (Fosforo y nitrógeno) producción de energía y como también las plantas se asocian con bacterias

fijadoras de nitrogeno (nitrógeno gaseoso (N₂) de la atmósfera en amoníaco (NH₃) como el genero Rhizobium y Bradyrhizobium.

Se mostrará como se desarrolla el proceso de la fotosíntesis mediante algunos experimentos y que papel tienen las plantas en la

producción de oxígeno.

Se dará a conocer el papel que tienen los hongos y bacterias en los bosques y como se asocian con las plantas para generar una

conexión tan vasta de micelio y raíces secundarias en la transferencia de energía, nutrientes (azucares) y agua.

Dar a conocer la importancia de los bosques, que nos ofrecen y por qué cuidarlos.

Exposición guiada Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Público en

general

60 20 1 - Rojo 11 Instalaciones de la

Feria

119 25122 LA VELOCIDAD DE UNA REACCIÓN QUIMICA SE HARÁ USO DE LA CINÉTICA QUÍMICA PARA REALIZAR UNA REACCIÓN QUÍMICA CON DOS REACTIVOS QUE AL UNIRSE

REQUERIRÁ UN TIEMPO PARA QUE UNO DE LOS REACTIVOS SE AGOTE Y PRODUZCA UN CAMBIO DE COLOR, QUE SERÁ

DIVERTIDO PARA LOS VISITANTES Y QUIENES APRENDERÁN CÓMO UNA REACCIÓN QUÍMICA TIENE UN TIEMPO DE REACCIÓN

DE ACUERDO A LA CONCENTRACIÓN DE SUS REACTIVOS.

Experimentos Primaria, Secundaria 20 10 3 - Naranja 51 Instalaciones de la

Feria

120 25123 Ciencia que florece: la alianza entre

biotecnología e inteligencia artificial para

conocer orquídeas mexicanas

Se proponen diversas actividades dependiendo del nivel educativo, todas incluye una explicación básica, una actividad de

aplicación, y un juego. Entre los juegos se usará loterias, rompecabezas y memoramas de orquídeas. Entre las actividades de

aplicación con celular, se enseñará el uso de Google para identificar especies de orquídeas mediante fotos, así como el uso de

Gemini para generar StoryBook. 

Juegos interactivos Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Público en general

30 20 4 - Morado 75 Instalaciones de la

Feria

121 25124 Conversión de energía fotosintética y flujo de

azucares por floema

Crear una planta con cartón, representando bien las hojas de esta, para simular el cambio de energía lumínica a energía química.

Se representará con pinturas el flujo de glucosa (ENERGIA QUIMICA)sintetizada través de unos tubos pegados a la parte

posterior del “tallo de la planta” donde se encontrará el “floema”, explicando el como se mueve la glucosa por gradientes de

solutos, explicando así las teorías del floema, abarcando el cambio de energía.

Exposición con

maqueta

Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Público en general

30 12 1 - Rojo 3 Instalaciones de la

Feria

122 25125 "La mitocondria" - Conoce a tu fábrica de

energía

Los asistentes conocerán la estructura y el funcionamiento de la mitocondria. Este organelo celular, es responsable de sintetizar

las moléculas de ATP, las cuales se utilizan como fuente de energía para los seres vivos. Con este propósito, identificarán la

estructura de la mitocondria, a través de un modelo inflable. Posteriormente, conocerán el funcionamiento de esta central

energética con el apoyo de una impresión 3D, que culminará en la síntesis de moléculas de ATP. Finalmente, se realizará un

concurso en el cual deberán aplicar los conocimientos adquiridos.

Juegos interactivos Primaria, Secundaria, Bachillerato 20 10 1 - Rojo 9 Instalaciones de la

Feria

123 25126 Insectos inteligentes: la naturaleza programó

la IA primero.

Los insectos no solo son seres pequeños: también son máquinas naturales de inteligencia colectiva. Las hormigas, por ejemplo,

encuentran el camino más corto hacia la comida dejando rastros químicos (feromonas), igual que los algoritmos de IA que

optimizan rutas en drones, transporte o redes eléctricas. Las abejas, por su parte, se comunican con “danzas” que transmiten

información: la base de muchos modelos de aprendizaje cooperativo. Uno de los objetivos de la actividad es que los visitantes

entiendan cómo las hormigas logran encontrar el camino más corto entre su nido y la comida.

Dinámica: 

*Los niños eligen caminos al azar para llegar a la comida.

*Cada vez que alguien llega exitosamente, “deja” una feromona (una ficha de color o marcador).

*Las siguientes “hormigas” tienden a seguir los caminos más marcados.

*En poco tiempo, todos descubren que la colonia encuentra el camino más corto.

*Luego, se muestra cómo este comportamiento se replica en computadoras mediante el algoritmo de optimización por colonia

de hormigas.

El segundo OBJETIVO es mostrar cómo la comunicación entre abejas sirve de modelo para redes neuronales y sistemas de

aprendizaje colaborativo. La dinámica es:

*Se les explica que las abejas usan movimientos para indicar dirección, distancia y calidad del alimento.

*Los visitantes realizan danzas similares a las de las abejas.

*Según las decisiones colectivas del grupo, la colmena “aprende” cuál es la mejor flor de acuerdo con la danza de su preferencia,

la decisión es colectiva.

Juegos interactivos Primaria 40 20 4 - Morado 68 Instalaciones de la

Feria

124 25127 La energía que impulsa a las células Serie de juegos a través de los cuales aprenderán como las células generan energía, la utiliza y funcionan gracias a esta

capacidad.

Se les presentara un video que habla de forma general sobre todos los procesos que requieren energía en la célula.

Participaran dos equipos que competirán para poder avanzar de casilla  cada vez que cumplan con lo que indica la casilla.

Con el objetivo de  la energía suficiente para que una célula funcione.

Existen casillas de preguntas, castigo, premio doble y bloqueo.

Al final de la serie de preguntas ganará quien logre construir una célula con cada una de las parte implicadas en estos proceso

ganara. 

Juegos interactivos Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Licenciatura

30 10 3 - Naranja 60 Instalaciones de la

Feria

125 25128 Nuestras actividades diarias y requerimientos

energéticos

Los visitantes aprenderán que nuestras actividades cotidianas requieren un gasto de energía, la cual obtenemos a partir del tipo

y la cantidad de alimentos que ingerimos diariamente. Sin embargo, es importante seleccionar adecuadamente nuestra dieta

para equilibrar, tanto la cantidad de energía que ingresa a nuestro cuerpo como la que consumimos. Por lo anterior, se

mostrarán ejemplos de la cantidad de energía necesaria para realizar actividades diarias (correr, nadar, saltar, estudiar, etc.), y

los alimentos saludables que la pueden proporcionar.

Taller Primaria, Secundaria, Bachillerato 20 10 1 - Rojo 8 Instalaciones de la

Feria

Actividades sombreadas en azul es necesario reservar. 14 de 17
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126 25131 Usos y aplicaciones de las energías limpias Usos y aplicaciones de los diferentes tipos de energías para la la producción de servicios y productos sustentables. Se

demostrarán Maquetas que tienen movimiento y luces Led para explicar la importancia del uso de las energías eólica,

geotérmica, hidráulica, nuclear, electromagnética. Entre otras para el desarrollo de productos y servicios amigables con el medio

ambiente y sus usos tanto en zonas rurales como urbanas

Demostración de

prototipos

Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Técnico,

Público en general

20 30 3 - Naranja 61 Instalaciones de la

Feria

127 25132 La energía de los insectos Taller: La energía de los insectos

El taller “La energía de los insectos” tiene como propósito mostrar, de forma vivencial y sencilla, cómo estos pequeños

organismos transforman distintos tipos de energía en su vida cotidiana. En una sesión de 30 minutos, dirigida a público general,

se presentan ejemplos interactivos que permiten comprender los conceptos de energía mecánica, sonora, lumínica y térmica

aplicados al mundo de los insectos.

La actividad inicia con una breve charla donde se explica que los insectos obtienen energía de los alimentos y la convierten en

movimiento, sonido, luz o calor, según sus necesidades biológicas. Posteriormente, se desarrollan dinámicas participativas.

Taller Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

20 20 4 - Morado 78 Instalaciones de la

Feria

128 25133 La inteligencia artificial al servicio del planeta En este taller aprenderás cómo la inteligencia artificial (IA) puede ayudar a cuidar la naturaleza. Usaremos imágenes y mapas

para observar bosques, zonas verdes y lugares donde ha habido incendios o deforestación. A través de una dinámica sencilla, las

y los participantes descubrirán cómo los programas inteligentes pueden analizar la información del planeta y ayudarnos a tomar

mejores decisiones para protegerlo. Es una forma bastante interesante de conocer cómo la tecnología puede trabajar a favor del

medio ambiente.

Exposición guiada Secundaria, Bachillerato, Público en

general

45 15 1 - Rojo 15 Instalaciones de la

Feria

129 25134 La Energía Química en Acción Demostrar cómo una reacción química libera energía y puede transformarse en energía mecánica (movimiento). luminosa o de

otro tipo.

Se explica el principio de la energía química: la energía almacenada en los enlaces de las moléculas se libera al romperse y

formar nuevas sustancias. 

. Si usa al colocar dos cucharadas de vinagre en un frasco de pet y se deja caer un costalito de bicarbonato hecho con papel

absorbente en la botella cerrada con el tapón suelto, verás que el tapón sale disparado por la presión del gas: el vinagre

producirá un gas que puede inflar un globo si se coloca en la boca de la botella. Se mostrará también la quimioluminiscencia con

la reacción de las pulseritas que al doblarse permiten la mezcla de peróxido, oxalato. 

Juegos interactivos Primaria, Secundaria, Bachillerato,

Público en general

20 15 3 - Naranja 48 Instalaciones de la

Feria

130 25135 Robot Ahorrador En este taller las y los participantes construirán su propio “Robot Ahorrador” con materiales reciclados. Primero conocerán

ejemplos de cómo la inteligencia artificial puede ayudar a ahorrar energía en casa, como apagar luces o regular la temperatura.

Después, cada quien diseñará un robot con cartón, botellas o tapas que cumpla una función relacionada con el cuidado del

ambiente. Al final, los niños presentarán su robot al grupo, compartiendo su idea sobre cómo la tecnología puede ayudarnos a

usar mejor los recursos y cuidar el planeta.

Taller Preescolar, Primaria, Secundaria 45 15 1 - Rojo 14 Instalaciones de la

Feria

131 25136 Huella ecológica digital Este taller es de educación ambiental pero orientado a la energía. Exploraremos cómo nuestras actividades en internet también

consumen energía y generan una huella ecológica. Con ayuda de materiales didácticos y una calculadora manual elaborada por

el equipo, aprenderemos a estimar el impacto ambiental de acciones cotidianas como ver videos o usar redes sociales. A través

de ejemplos y un recorrido visual del “camino de un clic”, reflexionaremos sobre cómo reducir nuestro consumo digital y cuidar

el planeta desde la tecnología.

Juegos interactivos Secundaria, Bachillerato, Licenciatura,

Posgrado, Técnico, Público en general

20 10 1 - Rojo 14 Instalaciones de la

Feria

132 25137 Juegos didacticos con energía En estas actividades los participantes aprenderán sobre energía y tecnología de manera divertida. Con materiales para colorear,

podrán ilustrar paneles solares, robots y circuitos, mientras que en la lotería identificarán conceptos de IA, energías limpias y

sostenibilidad. La dinámica fomenta la memoria, la creatividad y la conciencia ambiental, mostrando cómo la ciencia y la

tecnología influyen en nuestra vida diaria de forma entretenida.

Juegos interactivos Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

15 10 1 - Rojo 15 Instalaciones de la

Feria

133 25138 Electricidad y Magnetismo la electricidad y el magnetismo están estrechamente ligados. Un campo eléctrico variable puede generar un campo magnético y

un campo magnético variable puede generar una corriente eléctrica. Se demostrará el paso de enrgía eléctrica a mecánica al

colocar un alambre de cobre sobre una pila colocada sobre un imán fuerte, el alambre girara. Se relizará un panel solar con

cobre enredado estilo bovina y cubierto de papel aluminio. Se comprovará la producción de energía. 

Experimentos Secundaria, Bachillerato, Licenciatura,

Técnico, Público en general

10 15 3 - Naranja 48 Instalaciones de la

Feria

134 25139 El aprovechamiento de la energía en la

elaboración de papel reciclado

La actividad consiste en demostrar la diferencia energética entre la elaboración de hojas de papel blanco tamaño carta a cargo

de las empresas y el papel reciclado elaborado caseramente. Los datos demuestran la importancia de reciclar papel como un

método sustentable y ahorrador de energía. Además se pretende demostrar cómo se elabora este tipo de papel reciclado y

cómo aprovechar y utilizar la energía solar como parte del proceso. 

Taller Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato

20 20 3 - Naranja 59 Instalaciones de la

Feria

135 25140 Organelos celulares responsables de la

energía en tu cuerpo

Se describirán los organelos celulares (mitocondria y cloroplasto) que son los encargados de brindarle al cuerpo la energía

necesaria para realizar las todas las funciones metabólicas. En animales es la mitocondria y en las plantas es el cloroplasto

mediante la fotosíntesis. Se utilizarán maquetas como modelos de los organelos para ejemplificar y valorar su importancia 

Exposición guiada Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato

35 20 6 - Rosa Museo de Biología Museo de Biología

136 25141 Abejas 2.0: inteligencia artificial con

zumbidos, miel y polen

Mostrar etogramas de diferentes especies de abejas (movimientos, vuelos, liberación de feromonas), una vez entendidos los

visitantes realizarán la transformación en sencillos algoritmos . Sí el comportamiento se aleja de los algoritmos registrados, ésta

es una señal para que la inteligencia artificial detecte algún riesgo en el ambiente. Avise e incluso aplique alguna estrategia que

permita que la colmena optimice la producción de cera, miel o incluso de su progenie y además mejore la tasa de supervivencia

de las colonias.

Juegos interactivos Público en general 60 10 4 - Morado 80 Instalaciones de la

Feria

137 25142 Explicación del freno hidráulico El sistema convierte una presión hidráulica en una fuerza mecánica de frenado, igual que los frenos hidráulicos de una bicicleta o

un automóvil, pero a una pequeña escala y usando jeringas en lugar de cilindros hidráulicos.Se usará un prototipo para mostrar

el sistema de frenado, en el que los niños podrán participar y usarlo. Está dirigido a niños de kinder, primaria y secundaria.

Experimentos Preescolar, Primaria, Secundaria,

Público en general

20 10 1 - Rojo 4 Instalaciones de la

Feria

138 25143 Flujos de energía en los ecosistemas y

energías alternativas

Diseño de carteles relacionados a los flujos de energía en los ecosistemas, el uso de la Inteligencia Artificial en la vida cotidiana,

diseño de videos relativos a estos temas y maquetas representativas, que serán elaboradas por los alumnos del grupo 3-16

sección A, en coordinación con el profesor titular de la materia de Biología II. El material elaborado se presentará para la

explicación respectiva en los horarios y días señalados, con la participación de los alumnos y profesor responsables de las

actividades referidas.

Proyección de

vídeos

Secundaria, Bachillerato, Licenciatura,

Público en general

60 10 2 - Verde 36 Instalaciones de la

Feria

Actividades sombreadas en azul es necesario reservar. 15 de 17
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139 25144 TU DIBUJO COBRA VIDA CON IA Los niños asitentes al stand dibujarán en una hoja de papel blanca a su personaje favorito, animal o creación espontánea. Habrá

una breve explicación sobre la inteligencia artificial y la aplicación de inteligencia artificial que se utilizará junto con una

computadora, conectada auna pantalla o proyector para que su creación pictórica tenga animación.

El dibujo se escanéa mediante la cámara y aparece animado en grande para que todos vean cómo "cobra vida". Así se combina

la creatividad infantil con la ciencia y la tecnología.

El objetivo educativo de esta actividad es que los niños comprendan de una manera sencilla, cómo la inteligencia artificial puede

tansformar imágenes estáticas en animaciones, fomentando la curiosidad científica y la imaginación.

Para finalizar, se invita a niños y adultos asistentes a reflexionar sobre cómo la ciencia y la tecnología permiten transformar ideas

simples en experiencias sorprendentes. Se motiva a los niños a seguir explorando la relación entre creatividad y avances

tecnológicos.

Juegos interactivos Preescolar, Primaria 30 15 2 - Verde 42 Instalaciones de la

Feria

140 25146 Energías alternativas en la Casa Solar

Campesina de la UACh

Como parte de nuestro compromiso con la integración de la educación ambiental en la UACh, la Casa Solar Campesina invita al

público a descubrir el potencial de las energías renovables en la agricultura. En esta exposición, podrán conocer sistemas

energéticos de pequeña escala que utilizan tecnología fotovoltaica, eólica y solar térmica. Los visitantes aprenderán cómo estas

tecnologías alternativas se aplican en actividades como el bombeo solar de agua, la deshidratación de frutas, el calentamiento

de agua y el almacenamiento de energía.

Exposición guiada Licenciatura, Posgrado, Técnico,

Público en general

45 20 6 - Rosa Casa Solar Campesina Casa Solar Campesina

141 25147 Visita guida a secador solar tipo invernadero Descripción del funcionamiento de un sistema secador solar tipo invernadero (SSSTI) para el deshidratado de productos

agrícolas. Un SSSTI consta de una cubierta de policarbonato, una estructura parabólica, piso de concreto, extractores para

ventilación forzada y módulos de celdas solares fotovoltaicas. Permite deshidratar frutas, verduras y otros productos agrícolas y

de esta manera prolongar la vida postcosecha y reducir el desperdicio de alimentos agrícolas.Actualmente se desperdicia un 35%

de vegetales y frutos. En algunos frutos como mango y plátano y verduras como los pepinos las pérdidas son mayores al 50%. Se

pueden diseñar SSSTI de diferentes tamaños pero los más prácticos son los de 50, 100 y 150 m^2. Durante la visita se podrán

conocer dos SSSTI, uno de 100 m^2 cuadrados y otro de 10 m^2. Se entregará un triptico de un SSSTI a los visitantes.

Visita guiada Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Posgrado,

Técnico, Público en general

60 20 6 - Rosa Edificio de Ingenierías Edificio de Ingenierías

142 25148 PINTACARITAS DE INSECTOS Los asistentes podrán elegir su insecto favorito como mariposas, abejas, mariquitas o escarabajos para ser representado con

pintura facial fluorescente, que brilla en la obscuridad, destacando la temática de energía. Esta actividad busca fomentar la

creatividad, la expresión artística y el gusto por la entomología de una forma divertida y educativa.

PINTACARITAS Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Público en

general

15 6 4 - Morado 79 Instalaciones de la

Feria

143 25149 Drone kids Lab Los niños participarán en actividades lúdicas y educativas para conocer cómo funcionan los drones y sus aplicaciones en la vida

real. Aprenderán las partes básicas de un dron, normas de seguridad y principios de vuelo. Realizarán ejercicios de despegue y

explorarán usos de los drones en agricultura, fotografía y exploración ambiental, fomentando la curiosidad científica y el trabajo

en equipo.

Demostración de

prototipos

Público en general 50 15 2 - Verde 28 Instalaciones de la

Feria

144 25150 ¡Energía Mágica del Agua! En la actividad "¡Energía Mágica del Agua!" de la Comisión Nacional del Agua, los estudiantes de primaria y secundaria

aprenderán sobre la relación entre el agua y la generación de energía. A través de una presentación dinámica, exploraremos

cómo las presas producen electricidad y realizaremos una demostración con una maqueta que incluye una bandeja, un molino,

un motor inverso y una bomba de agua, mostraremos cómo el agua puede encender un foco LED. Tendremos además juegos de

memoria y dibujos para pintar para los más pequeños. Los participantes también disfrutarán de una actividad interactiva para

involucrarse directamente. El mensaje clave será la importancia del cuidado del agua como recurso esencial para la vida y la

energía. ¡Una aventura llena de energía y aprendizaje! 

Taller Preescolar, Primaria, Secundaria,

Público en general

30 30 2 - Verde 26 Instalaciones de la

Feria

145 25152 Programación de videojuegos Los visitantes podrán interactuar con videojuegos programados por los alumnos de Ingeniería Mecánica del curso de

Programación..................................................................................................................................................................................

....................................................................................................

Juegos interactivos Preescolar, Primaria, Secundaria,

Bachillerato, Licenciatura, Técnico,

Público en general

20 4 4 - Morado 41 Instalaciones de la

Feria

146 25153 COLEGIO DE POSTGRADUADOS Se presentarán proyectos de innovación,Se presentarán proyectos de innovación ,Se presentarán proyectos de innovación ,Se

presentarán proyectos de innovación ,Se presentarán proyectos de innovación ,Se presentarán proyectos de innovación ,Se

presentarán proyectos de innovación ,Se presentarán proyectos de innovación ,Se presentarán proyectos de innovación ,Se

presentarán proyectos de innovación ,Se presentarán proyectos de innovación ,Se presentarán proyectos de innovación ,Se

presentarán proyectos de innovación ,Se presentarán proyectos de innovación ,Se presentarán proyectos de innovación ,Se

presentarán proyectos de innovación ,Se presentarán proyectos de innovación ,Se presentarán proyectos de innovación 

Demostración de

prototipos

Público en general 40 15 2 - Verde 25 Instalaciones de la

Feria

147 25154 Consejo Mexiquense de Ciencia y Tecnología Programas de apoyo que el COMECYT tiene para empresarios, profesores, investigadores y estudiantes; además te compartimos

los programas y eventos de divulgación para el público en general, programas de apoyo que el COMECYT tiene para empresarios,

profesores, investigadores y estudiantes; además te compartimos los programas y eventos de divulgación para el público en

general, programas de apoyo que el COMECYT tiene para empresarios, profesores, investigadores y estudiantes; además te

compartimos los programas y eventos de divulgación para el público en general,programas de apoyo que el COMECYT tiene para

empresarios, profesores, investigadores y estudiantes; además te compartimos los programas y eventos de divulgación para el

público en general, programas de apoyo que el COMECYT tiene para empresarios, profesores, investigadores y estudiantes;

además te compartimos los programas y eventos de divulgación para el público en general, programas de apoyo que el

COMECYT tiene para empresarios, profesores, investigadores y estudiantes; además te compartimos los programas y eventos de

divulgación para el público en general, programas de apoyo que el COMECYT tiene para empresarios, profesores, investigadores

y estudiantes; además te compartimos los programas y eventos de divulgación para el público en general.

Proyección de

vídeos

Público en general 40 15 2 - Verde 27 Instalaciones de la

Feria

Actividades sombreadas en azul es necesario reservar. 16 de 17
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148 25155 Colegio de Postgraduados-Campus Montecillo,

"Divulgación y Difusión"

Compartir la información generada de manera interna y externa por las tres áreas principales del Colegio de Postgraduados,

Vinculación, Investigación y Educación, Compartir la información generada de manera interna y externa por las tres áreas

principales del Colegio de Postgraduados, Vinculación, Investigación y Educación, Compartir la información generada de manera

interna y externa por las tres áreas principales del Colegio de Postgraduados, Vinculación, Investigación y Educación, Compartir

la información generada de manera interna y externa por las tres áreas principales del Colegio de Postgraduados, Vinculación,

Investigación y Educación, Compartir la información generada de manera interna y externa por las tres áreas principales del

Colegio de Postgraduados, Vinculación, Investigación y Educación, Compartir la información generada de manera interna y

externa por las tres áreas principales del Colegio de Postgraduados, Vinculación, Investigación y Educación, Compartir la

información generada de manera interna y externa por las tres áreas principales del Colegio de Postgraduados, Vinculación,

Investigación y Educación, Compartir la información generada de manera interna y externa por las tres áreas principales del

Colegio de Postgraduados, Vinculación, Investigación y Educación, Compartir la información generada de manera interna y

externa por las tres áreas principales del Colegio de Postgraduados, Vinculación, Investigación y Educación, Compartir la

información generada de manera interna y externa por las tres áreas principales del Colegio de Postgraduados, Vinculación,

Investigación y Educación, Compartir la información generada de manera interna y externa por las tres áreas principales del

Colegio de Postgraduados, Vinculación, Investigación y Educación

Proyección de

vídeos

Público en general 40 15 2 - Verde 29 Instalaciones de la

Feria

149 25156 La granja interactiva Conoce como los animales de una granja utilizan la energía. Una pequeña granja se presentara con animales como conejos,

becerros, pollitos, para aprender como usan la energía en su vida, desde su alimentación, digestión, reproducción y como sus

productos pueden darnos energía a nosotros, además de que podrán interactuar con ellos.

Los animales de la granja necesitan cuidados y energía para sobrevivir y generarse más. 

Juegos interactivos Público en general 30 10 2 - Verde 44 y 45 Instalaciones de la

Feria

150 25157 “Megacable: El Camino Invisible” El viaje a

través de la red

Megacable presenta una experiencia educativa e interactiva titulada “El Camino del Internet”, donde los visitantes podrán

descubrir de forma divertida cómo viaja la información desde sus dispositivos hasta la red global.

A través de una exposición visual y práctica sobre el modelo OSI, los asistentes comprenderán las capas que hacen posible la

comunicación digital. Además, participarán en una actividad de poncheo de cable Ethernet, aprendiendo cómo se construyen

físicamente las conexiones que nos mantienen conectados.

El stand combina ciencia, tecnología y diversión, con dinámicas diseñadas para niños y adolescentes, fomentando el interés por

las telecomunicaciones y las ingenierías.

Exposición guiada Primaria, Secundaria 20 15 4 - Morado 72 Instalaciones de la

Feria

151 25158 APROVECHAMIENTO DE LA ENERGÍA EN LA

AGROINDUSTRIA

En este proyecto se mostrará cómo la energía solar puede utilizarse en la agroindustria para mejorar la conservación de

alimentos y la producción sostenible. Se incluirá un deshidratador solar para conservar frutas y hortalizas, así como un sistema

acuapónico con un pequeño calentador solar que mantiene la temperatura ideal del agua para los peces. Además, se destacará

el uso de paneles fotovoltaicos como fuente de energía eléctrica en la agricultura, y tentativamente se presentará la idea de un

biodigestor tipo PACH para aprovechar la energía térmica en procesos industriales.

Demostración de

prototipos 

Secundaria, Bachillerato, Licenciatura,

Posgrado, Técnico, Público en general

20 15 13 Instalaciones de la

Feria

Actividades sombreadas en azul es necesario reservar. 17 de 17


